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Turnier Dart

Blahopiejeme k vybéru elektronického Sipkového automatu CYBERDINE Turnier Darts,
oficialniho automatu na turnajich EDU (European Dart Union) .

Jsme si jisti, Ze Vam na$§ automat zpfijemni Cas, ktery stravite se svymi prateli na VaSich oblibenych
mistech. Ud¢lali jsme maximum, abychom vyrobili a nabidli Vam automat, jehoz vzhled a Siroky vybér her
Vam zaruci skvélou zabavu. Pfejeme Vam mnoho $tésti a volného Casu, ktery stravite hrou na naSich
automatech. Tento navod k obsluze obsahuje mnoho dulezitych informaci, které se tykaji obsluhy a
bezpecnosti automatu a proto prosime o jeho dukladné piecteni.

Copyright © VME spol. s r.0., V Chotejné 700/7, 102 00 Praha 10 - Hostivar
Tel:/Fax +420 267 712 491

E-mail: cyberdine@volny.cz

www.cyberdine.cz

Znéni navodu k obsluze je vyluéné vlastnictvim VME spol. s r.0., shodné s autorskym pravem.

ZARUCNI PODMINKY

Firma VME spol. s r.o. poskytuje ve vSech zemich kde automaty produkuje zaru¢ni opravy v piipade
skrytych zavad, které vznikly pfi vyrob€ automatu .

Firma VME spol. s r.o. garantuje bezproblémovou funkci svého vyrobku, shodné s podminkami popsanymi
v navodu k obsluze. Bezplatnou vyménu nahradnich dilti po dobu 24 mésict od data nakupu Sipkového
automatu za podminek: garanéni list musi byt fadné vyplnény s razitkem a vyrobnym ¢islem automatu .
Zaruka se nevztahuje na automaty, na kterych byly provedeny upravy, nebo jakékoliv modifikace za cilem
ptipravy automatu do norem v zemich kde ma byt uzivan a které jsou jiné nez zemi kde byl zakoupen .

Zaruka se nevztahuje na :

vady zplsobené opotiebovanim vyrobku,

vady zplsobené S$patnou montazi,

je-1i automat zapnut do site , ktera neodpovida popisu v navodu k obsluze,

vady zplsobené padem nebo tiderem do automatu,

vady vzniklé Spatnym uZivanim automatu v rozporu s bezpecnostnimi piedpisy,

firma VME nenese odpovédnost za Skody vzniklé zapojenim automatu do sité, ktera neni shodna s
bezpeénostnimi piedpisy v Ceské republice

Skody vzniklé pii preprave

e nahradu Skody zpisobené tfetim osobam.
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POZOR: Prosime o pozorné prec¢teni navodu k obsluze pred zacatkem montaze a
pouzitim Sipkového automatu.

Prosime nepfevazejte automat smontovany!

Zapojeni do elektrické sité: Napéti: 230 V/50 Hz,
Maximalni spotfeba: 100 W.
Po montazi automatu a zapojeni do sité prepnéte
pfepinac¢ do polohy 1 (ON).

POZOR: VSechny automaty CYBERDINE TURNIER DARTS jsou vyrobené s
uzemnénim. Napajeci sit’' musi mit také uzemnéni.

POZOR:

1 Neotevirejte automat silou. V automatu se
. nenachazi zadna soucastka, kterou muize opravit
uzivatel. V pfipadé poruchy kontaktujte autorizovany servis,
nebo vyrobce.

2 Ve vrchni a zadni Casti automatu se nachazeji

. otvory slouzici jako ventilace, které musi zuUstat

nezakryté. Minimalni vzdalenost Sipkového automatu od stény

je 2cm.

3 Nezasouvejte do otvorl slouzicich pro ventilaci
. zadné kovové ani jiné pfedméty, protoze pokud se

dotknete elementl pod napétim muze nastat zkrat a nasledny
pozar .

4 Neinstalujte automat v blizkosti topného télesa a
. jinych zdroju tepla. Pfi nedodrZeni se vystavujete
riziku pozaru.

5 Nestavte na automat zadné tekutiny. V pfipadé, ze
. automat pfijde do styku s vodou, kontaktujte prosim
nejbliz8i servis nebo vyrobni firmu.

6 Automat neinstalujte venku nebo ve vlhkych
. mistnostech .

e

VSechny vnitini jednotky (kromé vnitfni ¢asti napajeciho zdroje) pouzivaji napéti 5 a 12 V. Uvnitr
automatu neexistuje napéti , které je Zivotu nebezbecné.
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1. SEZNAMENI S SIPKOVYM AUTOMATEM CYBERDINE

CYBERDINE TURNIER DART je Sipkovy automat, ktery automaticky pocita body a hody, umoznuje
hrani tradi¢nich her jako (301, Cricket, atd.) a dalSich novych her v rGznych variantach. Hra na
Sipkovych automatech je rozSifena po celém svété jako hra sportovni, ktera je bezpe€na a soucasné
poskytuje skvélou zabavu. Sipky jsou jednou z nejstar$ich sportovnich her. Prvni turnaj se odehral
roku 1927 pod nazvem NEW of the WORLD a dale v Londyné roku 1948. Epocha elektronickych
Sipek zacCala v poloviné osmdesatych let a popularita stale roste a znacné pfevySuje oblibenost
starych Sipkovych her. Sipkovy elektronicky automat je zkonstruovan tak, aby hradim co nejvice
usnadnil hru pomoci zvukovych a svételnych efektl. Charakteristické znaky pro Sipkovy automat
znaCky CYBERDINE TURNIER DART, které usnadnuiji hru:

e Automaticka zména hrace

e Automatické odebirani hodd mimo terc

e Svételna signalizace

e Zvukova signalizace

o Dvé elektronicka a jedno mechanické pocitadlo s jednoduchym odectem
¢ Nastavitelna hodnota stfedu (25-25, 25-50, 50-50)

e Reklama na displeji v demo modu

e Kreditovani za pomoci kli¢e, Zzetonli a minci

¢ Moznost nastaveni bonusovych kredit(

e Dvé verze - nasténny nebo stojici

e Jednoduché testovani a nastaveni parametrd her a jejich cen
e Moznost hry az osmi hraca

e Moznost hry FAIR PLAY - EQUAL (stejny pocet kol pro vSechny), PLAY OFF
(dohravka pro hrace se stejnym poctem bodt) a END (dohrani hry do konce)

o Efekty — svételné a zvukové v dobé kdy se na automatu nehraje
e Atraktivni melodie
e Moznost QUATTRO terce

Automaty CYBERDINE TURNIER DART jsou vysledkem dlouholetych zkuSenosti.
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2. MONTAZ AUTOMATU

Nejvhodnéjsi pro pfepravu je sklopeny automat — viz obrazek €. 1. PFistoj se sklapi na dvou pantech,
které jsou namontovany zhruba v poloviné vySky na zadni ¢asti automatu. Rozevieni sklopeného
automatu zabraruje suchy zip na obou sklopenych dilech.

Obrazek ¢. 1. — Automat pripraveny k prepraveé

Panty

Montazni otvory

Vrchni éast
automatu

Spodni ¢ast
automatu

Montaz automatu:

1. Odtazenim vrchni ¢asti od podstavce v misté displeje uvolnéte pojistny suchy zip.

2. Zvednéte vrchni dil do vzty&ené polohy.

3. Stlacte smérem doll pojistku proti sklopeni. Pojistka je na zadni ¢asti mezi sklopnymi panty.
4

. Oteviete viko kasy a skrz montazni otvory seSroubujte smérem z kasy nahoru oba dily k sobé
pomoci tfech Sroubu, které jsou v pokladné. Srouby dikladné rukou utahnéte.

5. Po dotaZeni Sroubl zkontrolujte stabilitu a pfipadné nerovnosti podlahy dorovnejte dotazenim,
nebo vySroubovanim stavitelnych nohou (vyska stfedu od podlahy ma byt 173 cm).

Copyright © VME spol. s r.o. Str. 7
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Nakres €. 2. — Automat piipraveny k provozu

Displej

Terd

Mincovnik

Zasuvka na
pfivodni kabel

TlacCitka

Vypinac

Prostor pro
pokladnicku

Nohy
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/A
/— Stred terce
A
O
\_’)
E ’19,3
Q Z
Startovni ¢ara
v /

Spravné postaveny automat

Sipkovy automat je tfeba umistit tam, kde je hra&im umoznéno nerusené hrat. Odhodova &ara musi
byt nalepena ve vydalenosti pfesné 237 cm od svislice terée. VySka stfedu terée od podlahy je
stanovena na 173 cm. Vzdalenost od startovni Cary ke stfedu terCe je tedy 293 cm.

3. RYCHLY START (QUICK START)

Tyka se uZzivatelu, ktefi jiz maji néjaké zkuSenosti co se tyCe elektronickych Sipkovych automatu.
Nasim cilem je pfipomenout jaké operace je nutné vykonat pied pfistoupenim ke hre.

Postupujte nasledovné:

1. Vyndejte automat z kartonového obalu

2. Smontujte dolni a horni ¢ast automatu viz : (str. 7),

3. Zapojte automat do sité za pomoci kabelu v kase

4. Mikropfepinac €. 7 nastavte do pozice ON a zapnéte automat (podrobnosti viz. odstavec €. 5.7.)
— vyrobni parametry jsou nastavené (ceny, délka her, atd ...),

5. Mikropfepinac €. 7 nastavte do pozice OFF a zavfete predni dvefe

6. Automat je pfipraven ke hie

7. Vyberte hru

8. Hra muze zacit

Jestlize chcete ziskat vice informaci, které se tykaji montaze, nastaveni parametra a
zapojeni automatu prosime o pozorné precteni celé ¢asti navodu k obsluze.

Copyright © VME spol. s r.o. Str. 9
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4. POPIS AUTOMATU (ZAKLADNi FUNKCE)
4.1. SCHEMA AUTOMATU

Infracervené cidlo

Halogen.zarovka

Drevéna podlozka terce

Srouby na pfitazeni terée

Reproduktor

Pfipojeni kontaktni folie

CPU deska

Mincovnik

“Tup” - otfesové Cidlo

Pogditadla

Napdjeci zdroj

L’_
Obrazek ¢.3 — vnitiek automatu

Na obrazku &.3 je vidét vnitfek automatu. Udrzba automatu, Gisténi terée nebo vyména kteréhokoliv
elektronického dilu (CPU, displeje, periferni jednotky) je velice jednoducha. Zaména kabell po jejich
vypojeni neni mozna, protoze kazdy kabel ma jinou délku a koncovku.

4.2. TERC
Obrazek 4. - ter¢

Stred (BULLS EYE) vnitini

Stred (BULLS EYE) vn&jsi

Jednotlivy (SINGLE) segment lichobéznik

Dvoijity (DOUBLE) segment

Trojity (TRIPLE) segment

Jednoduchy (SINGLE) segment trojahelnik

Pavucina (SPIDER)
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MONTAZ A UDRZBA TERCE

Béhem hrani mohou zlamané hroty Sipek zaplnit plastové segmenty terle. Je tfeba tedy
teré vycistit. Hroty, které vyCnivaji vytahnéte kleStémi, ostatni pomoci vypichovaku hrotu zatlacte
dovnitf a po rozmontovani terCe je vyndejte.

Pavucina Mezikruzi Cerné okruzi (asfalt)

Kontaktni
folie <=

Drevo

Guma

[~
\ O\

Segmenty

Srouby

Casti terce

POZOR: Neopatrné a nepozorné Cisténi mize zpUsobit poskozeni ter¢e nebo jeho
Casti. Prosime o pozorné precteni postupu Cisténi terce.

Postup prace:

1. Vypnout automat, otevfit horni dvefe a vypojit folii terCe (obr. €. 3);

2. OdSroubovat c¢tyfi kfidlové matice a vyjmout ter¢ smérem ven z automatu

3. OdSroubovat Ctyfi kulaté matice na zadni ¢asti ter€e a vyndat zadni dfevénou desku
4. Vyjmout folii, ochranou gumu pfipadné& molitanovou vlozku terce

5. Odstranit zlamané hroty a slozit teré v opacném postupu

6. Po kazdém rozlozeni a slozeni terCe je vhodné zkontrolovat spravnou funkci terée (viz odstavec
5.1.1.) — “Test Target”.

POZOR pfi zpétném slozeni na spravné poradi ¢asti terCe, tzn. smérem zvenku automatu:

1. Kruh s asfalty, 2. Ter¢, 3. Molitan (nemusi byt namontovan), 4. Gumova podlozka, 5.
Kontaktni folie, 6. Dfevéna deska

Zaména kontaktni folie s gumovou podloZkou zpusobi nevratné poskozeni folie!

VSechny ¢asti terée jsou dostupné jako nahradni dily — viz odstavec 8.

Copyright © VME spol. s r.o. Str. 11
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4.3. TLACITKA

S
!
~ ./
1803011 (oo Master|| [DoubleTn| [Double
501,701 Team
901,100 ||| Rundbun ) Out ||||{(utThroa) | Out |
(HiScore )| |(Super 100Y| (" Solo 301 ) ( I Y[ )
Low Score ||| [Split Score] | [Solo Hi Score Scram Cricket Roulette
Super Suorej | |{ Shangai || || pub Game )| @5 ¥ Mﬂl‘ﬂthﬂl} \ J kBaseba“)

A A

Vraceni Sipky |
A

Preruseni hry

Obrazek €. 5. - Rozlozeni tla¢itek (model s moznosti QUATTRO)

Na obrazku ¢€.4 je zobrazeno rozmisténi tladitek na dvefich automatu. Kdyz vhodite minci (kredity),
zacnou blikat tlaCitka slouzici k vybéru hry. Néktera tlaCitka maji vice funkci: dalSi stisknuti méni hru.
Napfiklad pro zvoleni hry 501, zmackneme tlacitko tfikrat. PFi vybéru her se na displeji TEMPORAL
objevi nazev hry. Pokud je vybrana hra, za¢nou blikat jeji dal§i moznosti. Tyto dalS§i moznosti mizete
navolit pouze pfed zaCatkem hry. Na CRICKET displeji se objevi vybrana moznost.

Popis jednotlivych tlacitek

ft

130,501

201,701
901.1001

li Score
Low Score

\ A oap
uper Score

Str. 12

TlaCitko slouzi k zapnuti
navolené hry a volbé poctu
hracu, ve hfe pak k prepinani
na dalSiho hrace.

Tla€itko slouzi k vybéru her
180, 301, 501, 701, 901 a
1001.

Tlacgitko slouzi k vybéru her
HiScore, Low Score a Super
Score

Master
Out

Tlagitko  slouzi k
moznosti Equal (dohravka
aktualniho kola) a End
(dohravka hry do dpiného

konce).

vybéru

TlaCitko slouzi k zapnuti a
vypnuti moznosti QUATTRO.

Tlagitko slouzi pro vybér
zpusobu ukonceni her (viz
odst . 6 a 7 — pravidla her a
moznost jejich kombinaci).

Copyright © VME, spol. s r.0
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Parcheesi
Run&bun

——

Super 100
Split Score
Shangai

S

Team

—

Solo 301

[Solo Hi Score

Pub Game

Tlacgitko
varianty x01 Parcheesi (Clovéce
nezlob se) nebo volbé hry Run
and Gun

slouzi Kk  wvybéru

Tlacitko slouzi k vybéru her

Super 100, Split Score a
Shanghai

TlaCitko  slouzi k  vybéru
moznosti teamové hry —

opakovanym stiskem tlacitka se
meéni pocet hracu a teama

Tlacitko slouzi k vybéru her
Solo 301, Solo HiScore a Pub
Game pro jednoho hrace (viz
odst. 6 a 7 — pravidla her a
jejich kombinaci).

VYNECHANI KOLA

Turnier Dart

R

Scram

Marathon
~—

Y

Double In
Cut Throat

~—

)

Cricket

—

Y

Double
Out

N—

)

Roulette
Basehall

N———/

Tlacitko slouzi k vybéru her
Scram a Marathon (viz. také
odst.6a7).

Tla€itko slouzi k  vybéru
Double In (prvni pocitany
zasah je double) a Cut Throat
(varianta Cricketu)

Tlacgitko slouzi k vybéru hry
Cricket

Tla€itko slouzi k  vybéru
zpusobl ukonéeni hry (viz
odst.6a7).

Tlacgitko slouzi k vybéru her
Roulette a Baseball (viz téz
odst.6 a 7).

V pfipadé, ze hra¢ musi z jakéhokoliv divodu vynechat své poradi (kolo) musi zmacknout tlagitko
Players a pfidrzet 2 sekundy. Poté je automat mozné pfepnout na dalSiho hrace.

VRACENI SIPKY

Stisknéte soucasné tlacitka HiScore a Scram/Marathon. Tato kombinace Vam umozni vratit prvni
Sipku v kazdém kole. Toto se da vyuZit v pfipadé, Ze hra¢ omylem po prepnuti odmackne prvni Sipku
nasledujiciho hrace. Toto jde vzdy jen u prvni Sipky v daném kole.
PRERUSENI HRY

V kazdém momenté je mozné prerusit hru soucasnim stisknutim tladitek HiScore a Roulette. Toto jde
pouze v pfipadé, kdy je automat pfepnuty na zacatek kola (sviti vSechny tfi Sipky na displeji).

Copyright © VME spol. s r.o.
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4.3.1. MODEL BEZ MOZNOSTI QUATTRO

Tlacitka v modelu bez moznosti QUATTRO jsou podobna, pouze néktera maji odliSné funkce.
Rozdilna tlagitka jsou popsana nize.

. )

-

P

180,301 1 gy i Equal | |Master|||| Double In| || Double
501,701 Team

901,100 ||| Run&bun ]| End Out ||/{CutThroat) || Out
rllismre\ fs ™\ rsologm\ e N7 aYiVa N7 ™\

uper 100 :

Low Score SII']tS Solo i Score MSCMIT Shangai||||Cricket houlette
Super Score \lll Gm‘e)  Pub Game )||{ aral onf i JiIL ) kBﬂsebﬂ")

A
Vraceni Sipky T

A

Preruseni hry

Nakres €. 6 — Rozmisteni tlacitek (model bez moznosti QUATTRO)

Super 100

Tla€itko slouzi k vybéru her
Super 100 a Split Score

TlaCitko slozi k wvybéru hry
Shangai.

Shangai

Split Score

VYNECHANI KOLA

V pripadé, ze hra¢ musi z jakéhokoliv divodu vynechat své poradi (kolo) musi zmacknout tlagitko
Players a pfidrzet 2 sekundy. Poté je automat mozné prepnout na dalSiho hrace.

VRACENI SIPKY

Stisknéte soucasné tlacitka HiScore a Scram/Marathon. Tato kombinace Vam umozni vratit prvni
Sipku v kazdém kole. Toto se da vyuzit v pfipadé, ze hra¢ omylem po pfepnuti odmackne prvni Sipku
nasledujiciho hrace. Toto jde vZdy jen u prvni Sipky v daném kole.

PRERUSENI HRY

V kazdém momenté je mozné prerusit hru soucasnim stisknutim tladitek HiScore a Roulette. Toto jde
pouze v pfipadé, kdy je automat pfepnuty na zaCatek kola (sviti vSechny tfi Sipky na displeji).
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4.4. DISPLEJ

Obrazek €. 7 — popis displeje

Na obrazku ¢&. 7. je displej, ktery hracum ukazuje vSechny potfebné informace, napf: pocet bodu
ziskanych v kole, Cisla, ktera je potfeba zasahnout k zakonceni hry, vybrané moznosti a kredity.

Kolo — | Podet zbyvaiicich hodu

Aktualni pocet bodll (TEMPORAL) a

Pocet kreditu pred zagatkem hry jeji nazev

Pocet bodu hrace ¢.

Zavrena Cisla (CRICKET) a
pred zaCatkem hry jeji nazev a
vybrané moznosti §

= 85 8 & 8

:
| 88888838

E%
QOO{O00
QQO[|000
OCO([000
QOO 1000
QOO{I000
000000

4.5. MINCOVNIK

U standartni verze CYBERDINE TURNIER DART nabizime mincovniky COMESTERO RM5. RM5 je
elektronicky mincovnik, ktery nelze naprogramovat v automatu bez dalSich dodateénych zafizeni.
Standartné jsou mincovniky programovany na mince 5, 10, 20 a 50 CZK, 0,5, 1 a 2 EUR, kde 5 CZK
ma hodnotu jednoho kreditu a 1TEUR ma hodnotu &tyf kreditl. Pokud mincovnik nefunguje, nebo je
potfeba jinak nastavit, obratte se na autorizovany servis.
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5. MIKROPREPINACE (DIP SWITCHES)

Na CPU desce je mozné ménit mnoho funkci elektronickych Sipek pfimo uzivatelem pouzitim
mikropfepinacl. Ke spravnému nastaveni automatu, prectéte prosim pozorné instrukce, kde je
popsan postup.

TARGET LAWPS.

-L ] e e
O ; It 08 iR i 10
() _ I _ (e . ) O "
o om o é ] e
- o -
§BWU [+ 5
s g@D i
cnsm“ 2 M m
=L 1) i =
/ﬁ méﬁ@ - o - -
. SW1 ':%w T] L]
A= e
ic30 _Iil’

819;?831-

Na CPU desce v levém dolnim rohu je blok 8 mikropfepinact /DIP SWITCHES/.

Slouzi ke vstupu do rdznych menu (testovani, nastaveni parametrt). Maji dvé polohy - ON nebo OFF.
V poloze ON je mikropfepinac zapnuty, a v poloze OFF je vypnuty.
Funkce jednotlivych pfepinacd jsou nasledujici:

1. Testovaci menu 5. Pomocné ucetnictvi (kratkodobé)

2. Statistika odehranych her 6. Turnajovy mod

3. Atrakce 7. Inicializace E-EPROM (tovarni reset)
4. Hlavni u€etnictvi (dlouhodobé) 8. Nastaveni parametrd

Str. 16 Copyright © VME, spol. s r.0



Turnier Dart

V kterémkoliv momenté je mozny navrat do parametrd nastavenych vyrobou (v pfipadé, ze byly
nastaveny nechténé parametry, nebo uzivatel zapomél pofadi postupu) pomoci inicializace E-
EPROM nasledné: 1. vypnéte automat, 2. mikropfepinac &€.7 nastavte do polohy ON a zapnéte

automat, 3. stisknéte a drzte po dobu cca 5 sekund (po dobu ¢&tyf zvukovych signala) tlacitko
Roulette/Baseball. 4. pustte tlaCitko a pfepnéte mikropfepinac zpét do polohy OFF. V tuto chvili
jsou nastaveny zpét parametry z vyroby. Tato funkce vynuluje i kratkodoba pocitadia.

5.1 TEST MENU /Testovaci menu/

Pro vstup do testovaciho menu pfrepnéte mikropfepina¢ €.1 do polohy ON. V testovacim menu
muzete zkontrolovat funkénost automatu a jeho jednotlivych &asti. Po zapnuti testovaciho menu
(mikropfepina¢ €.1 v pozici ON) se na displeji objevi napis “test target”’, a zacnou blikat tlaCitka
HiScore, Scram a Double Out. Tato tlacitka slouzi k pohybu v menu. Tlagitko Double Out slouzi k
otevirani a zavirani jednotlivych podmenu. Tlagitko HiScore slouzi k pohybu vpfed, a tlaitko Scram

3888888[res 1
5888888

B ] DDDDDDD
388§8888|rar |sC)cET |§8
§8888¢%3 T8 8 &

pfepinani dalSiho podmenu jednotlivych testl osvétleni), a tladitka HiScore a Scram testuji postupné
jednotlivé zarovky.

=

(W]
W
=)

Q00| (OO0
000|000
Q00| (000
000|000

S
-

—

030111 parehoesi Team ||| Equal | {Master| | Double In|||i Double

501,701

901,100 ||| Run&bun Ji| End Out  ||/{Cat Throat| || Out

(Hisml'e\ rS ™) (8010301\ 4 N7 N 7 N\ ™)
uper 100 N1

Low Score SII']tS Solo Hi Score MSGI‘&I}]:I Shangai| ||| Cricket Roulette

super Score || PP pyh ame )| arat onf | Il ) \Baseball)
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V testovacim menu je 6 podmenu:
1) test target /test terCe/
2) test light /test svétel/
3) test button /test tlacitek/
4) test infra /test infrasenzoru/
5) test tup /test otfesového Cidla/
6) test credit /test kreditd — mincovniku a kreditniho zamku/

5.1.1. TEST TARGET /test terée/

T E S

[-&MMJ

3888888 I~
§88888¢8 ER A
e

§8888°8S§8
3888888|raRr

Po vstupu do testovaciho menu se na displeji objevi napis “test target”. Aby bylo mozné zkontrolovat
ter€¢ musite stisknout tlaCitko Double Out. Uvnitf tohoto podmenu je mozné testovat spravnou funkci
vSech propojeni terée s kontaktni folii automatu. Ter¢ kontrolujeme stlaCenim /poklepem/ na jeho
urcité segmenty. Na displeji ROUND se Cisly 1, 2, 3 a 4 ukazuje jestli zasah do segmentu byl
jednoduchy, dvojity, trojity nebo Ctyfnasobny a presné Cislo zasaZzeného segmenu se ukazuje na
CREDIT displeji. Po ukon&eni kontroly vystoupime z podmenu stisknutim tlaCitka Double Out.

G ET

5
U

(0 ) ]

O
=

5.1.2. TEST LIGHT / test svétel /

5888888res J| B 3888888
5883888 5 7l 1888888
| | [ O [ OOOOOCE
5889888 5k 7389838
3888888/o1c 7 S Bhc 3888888

Tlacitkem HiScore se pohybujeme dopfedu, az se na displeji objevi “test light”, Stisknéte tlacitko
Double Out aby bylo mozno vstopit do tohoto podmenu. Mozné je testovat funkénost vSech LED diod
a zarovek automatu. V podmenu se pohybujete tladitkem Players, tlaCitka HiScore a Scram slouzi k
pokracovani nebo vraceni testu.

Zpusoby testovani :

testovani Zarovek kolem terce, jedné za druhou

testovani svislych a vodorovnych linii na displeji

testovani segmentl na displeji

testovani jednotlivych linii na segmentech

rozsviti se cela svételna signalizace

testovani Zarovek na tlagitkach
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Po kontrole funkce svétel vystupujete z podmenu stisknutim tlacitka Double Out.

5.1.3. TEST BUTTON /test tlacitek/

3 glres J1 - : :
888 o4 5888
B G
38888838 5 888
5888888pur |7 5888

Za pomoci tlacditka HiScore se pohybujte dopfedu, az se na displeji objevi napis “test button”
stisknéte tlacitko Double Out. Zatnou blikat vSechna tlacitka. Tladitka ztraci svou funkci kromé
tlaCitka Players za pomoci kterého vystupujete z podmenu. V pfipadé stisknuti jiného tlacitka nez
Players, se na displeji objevi jeho oznaceni a vybrané tlacitko trvale sviti. Z podmenu vystupujete
pomoci tlaCitka Players.

OCO(|000
OO0O(1000
000|000
OO0C{I000
OO0(I000

H
OCO(000
QOO 000
OCO(I000
OOO(1000
QO0| 000

SIS

Q00| OO
000 |([O00
Q00| OO0
000|000
Q00| 000D
Q00| GO0
000|000

(e ) &)

T O N

5.1.4. TEST INFRA /test infracerveného cidla/

\ 38§88lres 1 o 2 1§ |
\ 3 888 B Z i & |

C]DDC]I:]DC] DDC]C]DC]C]

888888°¢8| Ep=at 18888888
38888880 vr 7=k 8888888

Za pomoci tlacitka HiScore se pohybujte dopfedu, az se na displeji objevi napis “test infra”. Stisknéte
tlacitko Double Out. Aktivaci infracidla se ozve kratky zvukovy signal a rozsviti se zarovky FAULT.
Spravné nastavené cidlo reaguje na ruce, nebo jakykoliv pfedmét v prostoru pfed Cidlem v rozmezi
od cidla samotného az do prostoru cca 20 centimetrl pod ter¢ (napis CYBERDINE na dvefich).
Pokud cidlo nefunguje ve spravném rozsahu, je potfeba nastavit jeho citlivost. Toto se provadi
pomoci regulaéniho trimru (miniaturnim plochym Sroubovakem) na infradidle — viz obrazek nize.
DalSi nastaveni infracidla viz odst. 5.8.24.

—

000|000
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000|000

Copyright © VME spol. s r.o. Str. 19



Turnier Dart

Umisténi infradidla

Umisténi regulacniho | —
Sroubu trimru

Modra LED

Infracidlo %

Cervena LED —
5.1.5. TEST TUP /test otfesového ¢&idla/
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Tla¢itkem HiScore se pohybujte dopfedu, az se na displeji objevi napis “test tup”. Stisknéte tladitko
Double Out. Pfi aktivaci otfesového €idla (Cidlo zasahu mimo ter¢), zasahem do ¢erného okruzi kolem
terCe, se ozve kratky zvukovy signal a rozsviti se zarovky FAULT. Pokud je €idlo malo/pfilis citlive,
muzete ho sefidit na desce CPU. Trimr na regulaci citlivosti (P1) se nachazi v pravém hornim rohu
CPU desky. Otacenim po sméru hodinovych ruci¢ek zvySujete citlivost Cidla, a ve sméru opacném
snizujete. TlaCitkem Double Out vystupujete z podmenu.
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5.1.6. TEST CREDIT /test kreditd/

5888888res J| ~pF 5888588
3888888 BB 3888888
| | [ OO
5888888 )5 JB___ 3888888
3888888lcrs 7 BD " 3888888

Tlagitkem HiScore se pohybujte dopfedu, az se na displeji objevi napis “test credit’. Stisknéte
tlaCitko Double Out. PFi sepnuti kreditniho zamku, nebo pfijmuti mince mincovnikem se ozve nékolik
kratkych zvukovych signal (podle poctu kreditQ) a rozsviti se zarovky FAULT. Kredity, které se pfi
testu klice nebo mincovniku testuji, nejsou zapocitavany do zadnych pocitadel. Tladitkem Double Out
vystupujete z podmenu.

Z testovaciho menu /TEST MENU/ vystupujeme pfepnutim
mikropfepinace ¢.1 do polohy OFF.

5.2. STATISTIKA

B
— /
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ol Il
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\_ OFF ON )

Do menu vsoupite pfepnutim mikropfepinae €. 2 do polohy ON. Toto menu zobrazuje statistiku
poc¢tu odehranych her. Pomoci tlacitek HiScore a Scram se pohybujete dopfedu, nebo dozadu. Na
displejich 1. — 4. hrace je zobrazen nazev hry, na displejich 7. a 8. hrace poc€et odehranych her.

5.3. ATTRACT /Atrakce/

4 N

SWi1

e

B

8.96veclt

\_ OFF ON J
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Pokud je mikropfepinac €. 3 nastaveny do polohy ON, budou hlavni zZarovky, osvétlujici ter¢ v dobé
kdy se na automatu nehraje zhasnuté. Soucasné je vypnuto pfehravani tzv. demo melodie v dobé
mimo hru. Tyto funkce se takto vypnou nezavisle na programovém nastaveni “Demo sound” a
“Lamp ON”.

5.4. HLAVNi UCETNICTVi

( SW1 )
-~ ]
N | Il /
w| |
NN W
o Il
ol Il
~| Il
oo I

\_ OFF ON )

Kdyz je mikropfepina¢ ¢.4 nastaven do pozice ON objevi se na displeji poCet kredit(. Elektronické
Ucetnictvi je bezpecny bezbateriovy systém, ktery slouzi ke stalé kontrole finan¢nich pfijmu. Tyto
informace jsou ulozeny trvale a neni je mozné uzivatelsky vymazat. Na ukazatelich prvniho a druhého
hraCe ukazuje SestiCiselné elektronické pocitadlo vSechny kredity viozené kli€¢em (L) (Lock) a na
ukazatelich tfetiho a ¢tvrtého kredity viozené mincovnikem (C) (Coin). Na ukazatelich sedmého a
osmého hraCe je zobrazen soucCet (t) (Totall). Z hlavniho ucetnictvi vystupujeme nastavenim
mikropfepinace ¢.4 do polohy OFF.

5.5. POMOCNE UCETNICVI
4 N

SWi1

ry

\_ OFF ON J

Kdyz mikropfepina¢ €.5 nastavite do pozice ON na displeji se zobrazi pocet kreditu (stejné jako u
hlavniho uc€etnictvi). Jelikoz je to ucetnictvi pomocné, informace zde uloZené je mozné zobrazit (ne
vSak vynulovat) bez potieby otevirat automat a pFepinat mikropfepina¢ ¢.5 do pozice ON. Pro
zobrazeni pomocnych pocitadel vypnéte automat, stisknéte a drzte tlacitko Equal a automat zapnéte.
Na displeji se objevi stav kreditd. Kdyz uvolnite tladitko Equal, vrati se automat do bézného
provozniho rezimu. Vymazani pomocnych pocitadel je mozné pouze tehdy, kdyz je mikropfepinac ¢.5
nastaven do pozice ON. Pro vymazani stavu pfidrzte tlacitko Roulette/Baseball po dobu cca 5 sekund
(ozve se 5x kratky zvukovy signal a poté odliSny zvukovy signal) a pocitadla budou vymazana.
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5.6. TURNAJOVA NABIDKA
4 SW1 )

/

—

\_ OFF ON J

b

Prepnutim mikropfepinace €. 6 do polohy ON bude automat nastaven do tzv. “Turnajového moédu”.
V turnajovém maédu je vypnuté omezeni kol v jednotlivych hrach, nebudou blikat zarovky Cisel kolem
ter€e (moznost uzavieni) a budou vypnuté zvukové efekty zasahu €isla niz§iho nez 50.

5.7. INICIALIZACE E-EPROM (Tovarni reset)
4 N

SWi1

-

AN

8.96veclt

\_ OFF ON J

Pro nastaveni automatu do parametr(i prednastavenych pfi vyrobé postupujte podle nasledovné:
Vypnéte automat (vypinaem na zdroji), pfepnéte mikropfepina¢ €. 7 do polohy ON a nasledné
automat zapnéte. Na displeji sviti napis “INIT EEROM”. Stisknéte a podrzte tlacitko
Roulette/Baseball po dobu cca 5 sekund (zazni Ctyfi zvukové signaly) a poté tlaCitko pustte. Vratte
mikropfepinac €. 7 do polohy OFF. V tomto okamziku jsou nastaveny parametry z vyroby viz. tabulka
1). Iniciaizaci se take vymaze aktualné rozehrana hra a kredity. Pozor: P¥i inicializaci se vymaze
take pomocné ucetnictvi.

5.8. NASTAVENI PARAMETRU
4 SW1 )

-

@Uﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

8.96veclt

\_ OFF ON J

Uvnitf tohoto menu je mozno nastavit hodnoty svazané s cenou kreditli, po¢tu kol a bonusovou hrou.
Menu se zobrazi nastavenim mikropfepinate €. 8 do pozice ON. V tabulce &. 1 jsou vyrobni
parametry, které nastavime za pomoci inicializace E-eprom, (5.7.).
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Tabulka €. 1
1. | PRICE ADJUST viz tab. ¢.2
2. | HAPPY PRICE viz tab. ¢.2
3. | ROUND ADJUST
-Hi, low,super score 07
-Cricket 20
-180, 301, 501, 701, 901, 1001,solo,roul., ... 05,10,15,20,25,30...
4. | HAPPY ROUND
-Hi, low,super score 07
-Cricket 20
-180, 301, 501, 701, 901, 1001,solo,roul., ... 05,10,15,20,25,30...
5. | SETUP CLOCK --i--
6. | SETUP HAPPY HOUR Start --:--
End --:--
7. | BONUS PERCENT 20
8. | BONUS CREDIT 0
9. | TIME LIMIT 0
10. | COUNTER PULSES 0
11. | SWITCH CREDITS 1
12. | TIME CREDITS 0
13. | PUBLICITY Cyberdine turnier dart
14. | LOTTERY 0
15. | OPTIONS REMEMBER ON
16. | DEMO SOUND OFF
17. | RETURN DART ON
18. | BULL VALUE 2
19. | PLAY OFF ON
20. | LAMP ON ON
21. | MAIN LAMP 16
22. | BACK LIGHT 0
23. | CIRCLE LED nepouzito
24. | INFRA ADJUST 0
25. | ACCEPTOR TIME ADJUST (pouze pro model na bankovky) 1
26. | STATISTIC VALUE OFF
27. | LOCATION Cyberdine bar
28. | HAPPY HOUR WEEK OFF
29. | COIN CREDIT 0
30. | COIN VALUE 4
31. | GLOBAL CREDIT 7
32. | TIME PLAYER 0

V tomto menu se pohybujeme podobné jako v testovacim menu pomoci tlacitek Players, HiScore,
Scram a Double Out. Tlagitko Double Out slouzi k otevieni vybraného podmenu, jeho zavirani a k
potvrzeni vybéru nové moznosti. TlaCitko HiScore slouzi k pohybu dopfedu a k zvySovani moznosti a
tlaitko Scram k pohybu zpét a k zmensovani hodnot v menu a podmenu. Pouze v nabidce price
adjust” (definice cen) a “round adjust’ (definice kol) tlaitko Players slouzi k pohybovani se v
podmenu, protoze tlaCitky HiScore a Scram ménime hodnoty.
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5.8.1 SETUP PRICE ADJUST (ceny her)

38888885557 J1 Ebr 3388888
388888¢ B Z f 388888¢
R I | I O (| N I |
585888 8Frt |5 Jjcc 5558888
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Nastavte mikropfepina¢ €. 8 do pozice ON, (automat musi byt pfed tim vypnut a znovu zapnut) na
hornim displeji se objevi “setup price adjust’. Stisknutim tlacitka Double Out se otevira podmenu.
Pro zménu hry stisknéte tlaCitko Players, tlacitka HiScore a Scram slouzi ke zméné cen jednotlivych
her. Po nastaveni hodnot potvrdite jejich nastaveni tlaCitkem Double Out a zaviete podmenu. Tabulka
€. 2. ukazuje prednastavené ceny her z vyroby, které je mozné nastavit pomoci inicializace.

Tabulka €. 2

180

(22 kreditu)

301

501

701

901

1001

CRICKET

HI

- SCORE

LO - SCORE

SUP - SCORE

SHANGAI

BASEBAL

L

ROULETTE

SCRAM

SUPER 100

PUB

¥

SOLO HI SCORE

SOLO 301

MARATHON

SPLIT SCORE

DOUBLE IN

DOUBLE OUT

DOUBLE IN OUT

MASTER OUT

c
1
1
3
4
5
2
1
1
1
1
1
1
2
)
c
1
1
4
1
0
0
0
0
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5.8.2 SETUP HAPPY PRICE (ceny her v Happy hour)
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Pomoci tlacditka HiScore se pohybujte v menu dopiedu, dokud se na displeji neobjevi happy price”.
Stisknéte tlacitko Double Out. Jeho stisknuti otevira podmenu. V podmenu se pohybujte a ménite hry
tlaCitkem Players, tlacitky Hiscore a Scram ménite ceny her (tyto ceny se automaticky nastavi v tzv.
“Happy hour”). Po nastaveni hodnot potvrdite jejich nastaveni tlaCitkem Double Out a zaviete
podmenu. Standartni hodnoty cen se nachazeji v tabulce &. 2. Pro ulozZeni stisknéte tlaCitko Double

Out.

5.8.3. SETUP ROUND ADJUST (pocet kol)

E kou |5 LJleho | 8]
g g8kros TS5 Bust | g

Z

Pomoci tlaCitka HiScore se pohybujte dopfedu, dokud se na displeji neobjevi “round adjust’ a
stisknéte tlacitko Double Out. Stisknuti tohoto tlaCitka otevira podmenu. V podmenu se pohybujte
(ménite hry) tlacitkem Players, a tlaCitky HiScore a Scram ménite pocet kol v jednotlivych hrach. Po
nastaveni hodnot potvrdite jejich hodnoty tlacitkem Double Out a zaviete podmenu.

5.8.4 SETUP HAPPY ROUND (pocet kol v Happy hour)

3888888/557 JI ~Bbr 38888838
$388888 A 1388888
[ O | O O (O (| | I [
5385888 8lsar |5 JFvy 3358883
3888888rou 7 ) Bvo 33888838
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Pomoci tlaCitka HiScore se pohybujte dopfedu, dokud se na displeji neobjevi “happy round” a
stisknéte tlaCitko Double Out. Timto oteviete podmenu. V podmenu se pohybujte (ménite hry)
tlaCitkem Players, a tlacitky HiScore a Scram ménite pocet kol v hrach (tyto hodnoty se automaticky
nastavi v tzv. “Happy hour”). Po nastaveni hodnot potvrdite jejich hodnoty tla¢itkem Double Out a
zaviete podmenu.

5.8.5 SETUP CLOCK (nastaveni hodin)

§8888886s7 JI _ Roce 5888
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7538 8888888
Tlagitkem HiScore se pohybuijte dopfedu a kdyz se na displeji objevi “setup clock” stisknéte tlacitko
Double Out. Tim oteviete podmenu. Uvniti tohoto podmenu je mozné nastavit ¢as na hodinach.

Hodiny, minuty a sekundy prepnete tlacitkem Players. TlaCitky HiScore a Scram ménite hodnoty. Po
nastaveni hodnot potvrdite vybér tlacitkem Double Out a zaviete podmenu.

—

5.8.6 SETUP HAPPY HOUR (bonusovy éas)
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Pomoci tlaCitka HiScore se pohybujte dopfedu nez se na displeji objevi napis “setup happy hour”

stisknéte tlacitko Double Out a oteviete podmenu. Uvnitf tohoto podmenu nastavite ¢as, kdy zacinaji

a konéi tzv. “happy hour”. V tomto nastaveném Case budou automaticky nastavené ceny her

“Happy price” a pocty kol “Happy Round” (nastaveni viz. 5.8.2 a 5.8.4). V podmenu se pohybujte

tlaCitkem Players, a tlaitky HiScore a Scram ménite hodiny, minuty a sekundy. Po nastaveni hodnot
zavrete podmenu tlacitkem Double Out.
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5.8.7 SETUP BONUS PERCENT (pocet kreditu pro bonus)
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Pomoci tlacitka HiScore se pohybujte dopfedu a kdyz se na displeji objevi napis “bonus percent’
stisknéte tlacitko Double Out. V tomto podmenu muzete nastavit poCet kreditli, za které da automat
volny kredit. Pokud tedy nastavite napfiklad 10, tak po vhozeni kazdych 10 kreditd za sebou dostane
hra¢ navic kredit. Mezi vhozem kreditti nesmi byt odehrana zadna hra. Mince Ize pro zapocteni
bonusu vhodit kombinované, nezavisle na jejich hodnoté (napf 2x5, 2x10 a 1x20 K& = 10 kreditu).
Mnozstvi ziskanych volnych kreditt je zavislé na nastaveni “Setup bonus credit” (5.8.8). Pomoci

tlacitek HiScore a Scram ménite hodnotu od 02 do 50 kreditd. Po nastaveni hodnot je potvrdite
tlaCitkem Double Out.
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5.8.8 SETUP BONUS CREDIT (hodnota bonusu)
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Pomoci tlaCitka HiScore se pohybujte dopfedu a kdyz se na displeji objevi napis “bonus credit”
stisknéte tlaCitko Double Out. Uvnitf tohoto podmenu muizete nastavit kolik procent volnych kredit(
ziska hra¢ po vhozu krediti definovanych v “Setup bonus percent”(5.8.7). Napfiklad nastaveni
/Bonus percent=10/ a /Bonus credit=20/ znamena ze za kazdych 10 vhozenych kreditd ziska hrac
20% volnych kreditli, takze pfi vhozu 10 kreditl ziska hra¢ 12 kreditd. Bonusové kredity nejsou

zapocitany do mechanickych ani elektronickych pocitadel. Pomoci tlaCitek HiScore a Scram ménite
hodnotu od 00 do 50 procent po 5. Po nastaveni hodnot je potvrdite tlacitkem Double Out.
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5.8.9 SETUP TIME LIMIT (Casovy limit)
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Pomoci tlaCitka HiScore se pohybujte dopfedu a kdyz se na displeji objevi napis “time limit” stisknéte
tlacitko Double Out. Uvnitf tohoto podmenu muzete nastavit maximalni délku ¢asu, ktery ma hrac na
vykonani kazdého hodu. Pomoci tlacitek HiScore a Scram ménite ¢as od 00 do 60 sekund, v kroku
po 10 sekundach. Cas se ukazuje na displeji (TEMPORAL). Pokud nastavite (00), &as v8ech hodu
zUstane neomezeny, pfi nastaveni napfiklad (20) bude pfi neodhozeni Sipky po dvaceti sekundach
automaticky jedna Sipka hraci odebrana. Po nastaveni Casovych hodnot je potvrdite tlaCitkem Double
Out.

——

OO0( 1000

5.8.10 SETUP COUNTER PULSES (impulsy pocitadla)
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Tlacitkem HiScore se pohybujte dopfedu, dokud se na displeji neobjevi napis “counter pulses” a
potom stisnéte tladitko Double Out. Uvnitf tohoto podmenu muzete ménit pocet impulst
mechanického pocitadla v zavislosti na poctu vhozenych kreditd od 0 do 10. Toto Cislo ukazuje kolik
kreditd z 10 se nenapiSe na mechanickém pocitadle. Napfiklad Cislo 3 nastavi, Zze z 10 vhozenych

kreditd se na mechanickém pocitadle ukaze pouze 7. Nastavenim c&isla 10 mechanické pocitadlo
vypnete. Po nastaveni hodnot je uloZite stisknutim tlacitka Double Out.
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5.8.11 SETUP SWITCH CREDITS (kredity klickem)
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Tlagitkem HiScore se pohybujte dopfedu az se na displeji objevi napis “switch credit’. Stisknéte
tlaCitko Double Out. V tomto podmenu muzete ménit poCet kreditd za kazdé otoleni kreditovacim
klickem. Tlacitky HiScore a Scram ménite pocet kreditli od 1 do 10. Hodnota kreditl se zobrazuje na
displeji (TEMPORAL). Po nastaveni ulozite stisknutim tlaitka Double Out.

5.8.12 SETUP TIME CREDITS (nastaveni hry na ¢as)

et | . EBbr |3
BA

[t 1 5 O e =
lcre J7 = 8b ¢

Tlac¢itkem HiScore se pohybujte dopfedu az se na displeji objevi napis “time credit’. Stisknéte
tlaCitko Double Out. V tomto podmenu muzete nastavit €as hrani za jeden kredit. TlaCitky HiScore a
Scram ménite €as v minutach v rozsahu 0 (€asova hra vypnuta) do 30 minut v kroku po jedné minuté.
Po nastaveni hodnot ulozite stisknutim tladitka Double Out.

5.8.13. SETUP PUBLICITY (reklama)
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Pomoci tlaCitka HiScore se pohybujete dopfedu az se na displeji objevi napis “publicity”. Stisknéte
tlaCitko Double Out. Na displeji se objevi aktualni reklamni napis “Cyberdine Turnier Darts”. Ten je
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mozné nahradit napfiklad jménem, nebo nazvem provozovatele a telefonnim kontaktem. Tento napis
se pak na automatu objevuje v demo rezimu, kdy se na automatu nehraje. Mezi jednotlivymi znaky se
prepinate tlacitkem Players a tladitky HiScore a Scram jednotlivé znaky ménite. Reklamni text ulozite
tlaCitkem Double Out.

5.8.14 SETUP LOTTERY (kredity zdarma)
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Pomoci tlaCitka HiScore se pohybujte dopfedu az se na displeji objevi napis “lottery” stisknéte
tlaCitko Double Out. V tomto podmenu muizete aktivovat moznost loterie. Jestlize je moznost
nastavena, tak se po kazdé hie na displeji TEMPORAL losuiji tfi nahodna Cisla. Pokud se vylosované
Cislo shoduje s koncovym skére nékterého z hracu, ziskava tento hrac kredity ve vysi ceny pravé
odehrané hry. Tyto prémiové kredity se nezapocitavaji do zadného ucetnictvi. Tlacitky HiScore a
Scram vybirate mezi 00% a 30% v kroku po 5%. Pokud vyberete 00, bude losovani loterie vypnuto,

vvvvv

Double Out.

5.8.15 SETUP OPTION REMEMBER (pamét posledni hry)
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Pomoci tlaCitka HiScore se pohybujte dopfedu az se na displeji objevi napis “option remember”.
Stisknéte tlacitko Double Out. Uvnitf tohoto podmenu zapnete (ON), nebo vypnete (OFF) funkci
zachovani posledni hrané hry. Pokud bude tato funkce zapnuta, staci po ukonceni hry pouze navolit

pocet hracl a hra bude nastavena podle pfedchozi navolené hry. Pro uloZzeni nastaveni stisknéte
tlaitko Double Out.
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5.8.16 SETUP DEMO SOUND (demo melodie)
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Pomoci tlaCitka HiScore se pohybujte dopfedu, az se na displeji objevi napis “demo sound”.
Stisknéte tlaCitko Double Out. V tomto podmenu mate moznost zapnout (ON), nebo vypnout (OFF)
melodie v demo modu (v dobé kdy se na automatu nehraje). Pro ulozeni stisknéte tlaCitko Double
Out.

5.8.17 SETUP RETURN DART (moznost vraceni prvni Sipky)
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Tlagitkem HiScore se pohybujte dopfedu, az se na displeji objevi “return dart”. Stisknéte tlacitko
Double Out. V pribéhu hry tato moznost umoziiuje nebo rusi moznost vraceni prvniho hodu v
kazdém kole. To Ize udélat sou€asnym stisnutim tlacitek HiScore a Scram. Funguje pouze na prvni
Sipku v kazdém kole hry. Tato moznost existuje kvuli pfipadnému nahodnému “odmacknuti” pfi
pfepinani hry. Funkci povolite (ON), nebo zakazete (OFF). Pro uloZeni stisknéte tlacitko Double Out.

5.8.18 SETUP BULL VALUE (hodnota stredu)
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Tlagitkem HiScore se pohybujte dopfedu, az se na displeji objevi napis “bull value” stisknéte tlacitko
Double Out. Toto podmenu umoziuje nastaveni hodnoty stfedu. Tladitky HiScore a Scram
nastavujeme hodnoty od 01 do 04. Muzete nastavit 4 hodnoty:

01 — obé pole maji hodnotu 25
02 — vnéjsi pole 25, a dvojité 50 (bézné nastaveni)
03 — obé pole maji hodnotu 50
04 — vnéjsi pole 50, dvojité 100
Pro ulozeni stisknéte tlaCitko Double Out.

8.19 SETUP PLAY OFF (rozhodujici hod)
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Tlacitkem HiScore se pohybujte dopfedu, az se na displeji objevi “play off”. Stisknéte tlaCitko Double
Out Play off je moénost které hréé&m umoihuje v ph’padé kdyi po zakonéenl’ maji stejny poéet bodt‘]
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Rozhodovat se mlze o kazdou pozici - prvni, druhou nebo posledni. Pouze pokud je zapnuta
moznost “EQUAL”, pocita se i posledni hod, kterym hra¢ ukongil hru. Jestlize jeden hra¢ zakoncil hru
prvnim hodem a druhy druhym nebo tfetim, vyhrava automaticky prvni hra¢ a hra se dale
nerozehrava. Tuto funkci je mozné zapnout (ON), nebo vypnout (OFF). Pro uloZeni vybéru stisknéte
Double Out.

5.8.20 SETUP LAMP ON (osvétleni terce)
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Pomoci tladitka HiScore se pohybujte dopfedu, az se na displeji objevi napis “lamp on”. Stisknéte
tlacitko Double Out. Toto podmenu umoziiuje zapnout (ON), nebo vypnout (OFF) svétlo osvétlujici
ter€¢ v dobé mezi pfepnutim na nasledujiciho hrace. Tlacitky HiScore a Scram prepinate mezi ON a
OFF. Pokud bude funkce vypnuta, zarovky pro osvétleni terée po odhozeni tfeti Sipky zhasnou a
rozsviti se zase az po prepnuti na nasledujiciho hrace. Pokud je funkce zapnuta, bude ter¢ osvétlen
po celou dobu hry. Pro ulozeni stisknéte tlacitko Double Out.
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5.8.21 SETUP MAIN LAMP (intenzita osvétleni terce)
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Pomoci tlagitka HiScore se pohybujte dopfedu, az se na displeji objevi napis “main lamp”. Stisknéte
tlacitko Double Out. Toto podmenu umozrfiuje nastaveni intenzity svétla hlavnich halogenovych (nebo
LED) Zarovek. Tlacitky HiScore a Scram zvySujete nebo snizujete intenzitu v rozmezi od 04 (tmavsi)
do 16 (jasngjsi). Pro ulozeni stisknéte tlacitko Double Out.

5.8.22 SETUP BACKLIGHT (intenzita podsvétleni Cisel)
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TlaCitkem HiScore se pohybujte dopiedu, az se na displeji objevi napis “back light”. Stisknéte
tlacitko Double Out. Toto podmenu umoziuje nastaveni intenzitu svétla zarovi¢ek umistenych kolem
terCe. Tladitky HiScore a Scram zvySite, nebo snizite intenzitu svétla od 00 (mensi) do 10 (jasnégjsi).

Pro uloZeni stisknéte tlacgitko Double Out.

5.8.23 SETUP CIRCLE LED (nepoutzito)
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Tato volba neni momentalné pouzita.
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5.8.24 SETUP INFRA ADJUST (automatické prepnuti hrace)
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Pomoci tlaCitka HiScore se pohybujte dopfedu, az se na displeji objevi napis “infra adjust”. Stisknéte
tlaitko Double Out. V tomto podmenu je mozné zapnout a vypnout infracervené c¢idlo, které ma
funkci automatické zmény hrace. Nabizené jsou moznosti od 00 do 05 se zvySenim o 1. MozZnost 00
vypina €idlo a zména hrace probiha pouze stisknutim tlacitka Players. Hodnoty od 01 do 05 zapinaji
¢idlo s riiznou €asovou konstantou pro zménu hrace. Nejrychlej$i je moznost 01, a nejpomalejsi 05.

Pro ulozZeni stisknéte tlagitko Double Out.

5.8.25 ACCEPTOR TIME ADJUST (rychlost akceptoru bankovek pokud je instalovan)
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Pomoci tlaCitka HiScore se pohybujte dopfedu, az se na displeji objevi napis “acceptor’. Stisknéte
tlacitko Double Out. Uvnitf tohoto podmenu muizete ménit a rychlost komunikace s akceptorem
bankovek (pokud je v automatu namontovan) v zavislosti na jeho typu. Rychost akceptoru je mozné
zmeénit pomoci tlaCitek HiScore a Scram. Je mozné nastavit od 1 do 3. Pro ulozeni stisknéte tlagitko

Double Out.

5.8.26 SETUP STATIST VALUE (vypnout/zapnout statistiku)
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Pomoci tlaCitka HiScore se pohybujte dopfedu, az se na displeji objevi napis “statist value”.
Stisknéte tlacitko Double Out. V tomto podmenu je mozné zapnout a vypnout statistiku pravé
odehrané hry. Statistika se objevi na dvé minuty po dohrani hry a ukazuje napfiklad pocet Sipek,
pramérné skoére na Sipku a dalSi udaje. Zobrazeni statistiky zruSite navolenim nové hry. Statistiku je
mozné zapnout (ON), nebo vypnout (OFF). Pro ulozeni stisknéte tladitko Double Out.

5.8.27 SETUP LOCATION (nazev restaurace)
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Pomoci tlaCitka HiScore se pohybujete dopfedu az se na displeji objevi napis “location”. Stisknéte
tlaCitko Double Out. Na displeji se objevi aktualni reklamni napis “Cyberdine bar”. Ten je mozné
nahradit napfiklad nazvem restaurace. Tento napis se pak na automatu objevuje v demo rezimu, kdy
se na automatu nehraje. Mezi jednotlivymi znaky se prepinate tlacitkem Players a tlacitky HiScore a
Scram jednotlivé znaky ménite. Reklamni text ulozZite tlaCitkem Double Out.
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5.8.28 SETUP HAPPY HOUR WEEK (tydenni nastaveni happy hour)
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Pomoci tlacitka HiScore se pohybujte dopfedu, az se na displeji objevi napis “happy hour week”.
Stisknéte tlaCitko Double Out. Toto podmenu umozriuje zapnout (ON), nebo vypnout (OFF) moznost
nastaveni happy hour (viz. 5.8.6) rozdilné na jednotlivé dny v tydnu. Tlacitky HiScore a Scram
prepinate mezi ON a OFF. Po zapnuti je mozné r(zné nastavit ¢asy pro jednotlivé dny v tydnu. Pro
ulozeni stisknéte tlacitko Double Out.
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5.8.29 SETUP COIN CREDIT /nepouZzita funkce/

N ¢

(D N [

3888888cre 7 Bbrr (8888888
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5.8.30 SETUP COIN VALUE /nepouZzita funkcel
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funkci automatu.
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5.8.31 SETUP GLOBAL CREDIT /nepouZzita funkce/
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5.8.32 SETUP TIME PLAYER
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Pomoci tlacitka HiScore se pohybujte dopfedu a kdyz se na displeji objevi napis “time player”
stisknéte tlacitko Double Out. Uvnitf tohoto podmenu mulzete nastavit Casovou prodlevu pfi pfepinani
ve hie, tedy €as od stisknuti tlaCitka Players do pfepnuti na nasledujiciho hraée. Pomoci tlagitek
HiScore a Scram ménite ¢as od 00 do 7 sekund. Pfi nastaveni hodnoty O je tato funkce vypnuta. Pfi
nastaveni napfiklad 2 automat pfepne az za dvé sekundy od stisku tlagitka. Pro ulozeni stisknéte
tlaCitko Double Out.
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5.9. ZVUK

Turnier Dart

Hlasitost melodie v demo modu (kdyz se na automatu nehraje) a zvukovych efektl pfi hfe je mozné
nastavit podle potieby trimrem P2 na desce CPU. Hlasitost se pfidava otoCenim po sméru
hodinovych rucic¢ek. Ota¢enim proti sméru hodinovych ruci¢ek hlasitost sniZite.
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6. ZAKLADNI PRAVIDLA HER

180,301,501,701,901,1001 (stisknout nékolikrat tladitko 180)

(180,307
501,701
901.1001

Hra pro 1 - 8 hracd jednotlivé nebo v tymu. Hru zainame s poctem
180/301/501/701/901/1001 bodl. Kazdym hodem odecitame body smérem k
nule. Prvni hrag, ktery dosahne 0 vitézi. PfekroCenim nuly nastane tzv. BUST
a hrac¢ se vraci do poctu bodu, na zacatku kola a znovu zkousi v dalSim kole.
Standartni hodnoty: 180 - 5, 301 -10, 501 - 15, 701 — 20, 901-25, 1001-30 kol
po tfech Sipkach na kazdé kolo.

PARCHEESI

larcheesi
~LI{.um\’:l}un

Hra pro 1 - 8 hracd jednotlivé nebo v tymu. Hra zacina s poétem 0 bodu a kon¢i
na 180, 301...atd. bodu. Pfehozenim uréenych bodl nastane BUST a od
uréeného poctu 180, 301... odecitame pocCet pfehozenych bodld. Napf: hrac,
ktery ma 178 a zasahne 17 se vraci na 165 (178+17=195; pfehozenim
dosahne 15; 180-15=165). Jestlize jeden z hracu dosahne poctu bodu jiného
hrace, ten se vraci zpét na nulu. Standartni hodnoty: 180 - 5, 301 -10, 501 - 15,
701 — 20, 901-25, 1001-30 kol po tfech Sipkach na kazdé kolo.

CRICKET

Cricket

C i Score )
L.ow Score

uper Seore

Copyright © VME spol. s r.o.

Hra pro 1 - 8 hrac¢u jednotlivé nebo v tymu. Hru zadiname s po¢tem bodu O.
Hradi hazi na ¢isla od 15 do 20 a stfed. Cislo, které bylo zasazeno tfikrat se
pro néj uzavira. Za zasah do zavieného Cisla dostava hra¢ body pouze tehdy,
kdyZ toto Cislo druhy hra¢ neuzaviel. Vyhrava hrac, ktery prvni zavie vSech 7
Cisel a ma nejvysSi pocet boda.

CRICKET CUT THROAT (Cricket + Cut Throat)

Hra je stejna jako Cricket s tim rozdilem, ze body ziskaji hraci ktefi nazavreli
Cislo. Vyhrava ten, kdo zavfe vSechna Cisla a stfed a ma nejmensi pocet bodu.
CRICKET PICK-IT (2x Cricket)

Zpusob stejny jako v CRICKET, s tim rozdilem, Ze hraci sami vybiraji 7 Cisel
stisknutim Cisel na terCi pfed zacatkem hry.

CRICKET RANDOM (3x Cricket)

Hra je stejna jako CRICKET, s tim rozdilem, ze 7 nahodnych &isel zvoli
automat sam pred zaCatkem hry.

CRICKET CRAZY (4x Cricket)

Hra je stejna jako CRICKET RANDOM, s tim rozdilem, ze se Cislo, které neni v
pribéhu kola uzavieno alespon jednim hraem méni na zacatku nasledujiciho
kola na jiné Cislo.

HIGH SCORE

Hra pro 1 - 8 hract s tfemi Sipkami na kazdé kolo ze 7 kol. Vyhrava hrac s
nejvys$sim poctem bodu.

LOW_SCORE (2x High Score)

Hra je stejna jako HIGH SCORE s tim rozdilem, Zze vyhrava hra¢ s nejnizsim
poctem bodu.

SUPER SCORE (3x High Score)

Hra je stejna jako High Score, ale body se ziskavaji pouze pfi

zasahu

do dvojitého, trojitého a Ctyfnasobného segmentu (u verze QUATTRO).
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SUPER 100

rSuper 100

Split Score

\

Shanga

\. J

Hra pro 1 - 8 hracu s tfemi Sipkami na kolo. Rotujici svétlo se pohybuje po
Cislicich ve sméru hodinovych rucicek. Hra¢ musi zasahnout Cislo na kterém je
svétlo. Za zasah dostava 10 bodl od hracl, ktefi maji body a nejsou
diskvalifikovani. Pokud hra¢ nezasahne tfemi Sipkami v jednom kole vypadava
ze hry. Zbylé body mu zustavaji do konce hry. KdyZ hrac¢ ztrati vSechny body
vypadava ze hry. Na konci se v8echny body pfidaji vitézi. KdyZz jsou
diskvalifikovani vSichni hraci mimo jednoho, zbyvajici hra¢ vyhrava. Vyhrava
hrag, ktery dosahne jako prvni 100 bodu, nebo hrac s nejvysSim poctem bodu.
SPLIT SCORE

Hra pro 1 - 8 hracl s tfemi Sipkami na kazdé kolo. VSichni hragi zacinaji hru s
poctem bodl 40. Hazi se v nasledujicim poradi Cisla: 15, 16, jakykoliv dvojity
segment, 17, 18, jakykoliv trojity segment, 19, 20 a stfed. Pokud hrac v
néjakém kole nazasahne zadnou Sipkou dané Cislo, jeho vysledny pocet bodu
se snizi na polovinu. Vyhrava hra¢ s nejvy$sim poctem bodu.

SHANGAI

Hra¢ zacina hru s poétem bodu 0. Hra¢ musi zasahnout kazdé z 21 dCisel
pocCinaje Cislem 1, 2..az 20 a zasahem do stfedu terCe. Vyhrava hrac, ktery
dosahne nejvyssi pocet bodu, nebo ktery dosahne tzv. SHANGHAI. SHANGHAI
nastane kdyz v pribéhu jednoho kola dosahne zasah tfemi Sipkami do tfech
odpovidajicich Cisel tak, ze kazda Sipka zasahne odliSny sektor, jednoduchy
/single/, dvojity /double/ a trojity /triple/.

SOLO 301, SOLO HI SCORE

" Solo 301 ]
Solo Hi Score
_ Pub Game |

Hra pro jednoho hrace na 10 kol. Hraje se jako 301, nebo HISCORE s tim, ze
automat hodnoti hrace body podle dosazeného skore. NejvySsi pocet bodul je
99. Tento pocet se muze vyuzit ke klasifikaci hrace na zacatku dalSi hry.

PUB GAME

Hraci zacinaji s po¢tem bodu 0. Na cricket displeji se zobrazuje Cislo, kterym se
nasobi &islo ziskané zasahem v teréi. Cislo se odegita od 10 do 1 po dobu 10
sekund. Vyhrava hrac s nejvysSim pocétem bodu.

SCRAM

\

Seram
Marathon
\._ ,

Str. 42

Hra pro 1 az 8 hracl. Hraje se s 6 Sipkami na kolo. S prvnimi tfemi Sipkami se
zaviraji pole dalSimu hraci, a s dalSimi tfemi Sipkami se ziskavaji body, ale
pouze zasahem do otevieného pole. Vyhrava hra¢ s nejvyssim poctem bodu .
MARATHON (2x_Scram)

Hradi zadinaji hrat od 0. Sipky se hazeji v poradi: stfed terée a dale &isla od 20
do 1. Pocitaji se pouze zasahy do dvojitého segmentu. Vitézem je hrac, ktery
prvni dosahne cisla 1 nebo hrac¢ s nejvysSim poétem boda.

MINI MARATHON (3x Scram)

Hra je stejna jako MARATON , ale hraje se do €isla 10 v 15 kolech. —
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ROULETTE

fl{oulettew
LBasebaIIJ

fl{oulettew
LBasebaIIJ

Double In
gut lean

\

Master
Out

\. v,

rEqual1
End

Parcheesi

\I{.un&-l]un
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Hra pro 1 az 8 hracu s tfemi Sipkami na kolo. Svételna ruleta se pohybuje po
terCi, az se zastavi na jednom z €isel 1 az 20 nebo na stfedu tere. Hrac¢i musi
zasahnot Cislo na kterém se svétlo zastavilo. Zasah jednoduchy se zapoditava
jako 1 bod, dvojity jako 2 body, trojity jako 3 body. Po skonceni kazdého kola
automat vybere nové Cislo.

ROULETTE DOUBLE

Hra je stejna jako Roulette, s tim rozdilem, ze se zapoditavaji pouze zasahy do

dvojitych segmenta.

BASEBALL

Hra pro 1 az 8 hracl s tremi Sipkami na kazdé kolo. Hra¢ musi zasahnout ten
sektor , ktery odpovida Cislu kola a zadny jiny sektor se nezapocitava .
Jednoduchy zasah se zapocitava jako 1 bod, dvojity jako 2 body a trojity jako 3
body . Vyhrava hrac¢ s nejvyssim poctem bodu .

DOUBLE IN (varianta hry 180 - 1001)

Bodovani zacina zasahem do dvojitého segmentu .
DOUBLE OUT (varianta hry 180 - 1001)

Hra musi byt ukon€ena zasahem do dvojitého segmentu .

MASTER OUT (varianta hry 180 - 1001)
Hra musi byt ukoncena zasahem do dvojitého nebo trojittho segmentu. U modelu
QUATTRO také do ¢tyfnasobného segment

EQUAL (180 - 1001)

Fair Play moznost. Hra konci az vSichni hraci dohraji aktualni kolo.

END (180 - 1001)

- Fair Play moznost .Hraje se dokud vSichni hraci nedokonéi hru nebo dokud se
neodehraje plny pocet kol dané hry .

RUN AND GUN

Plati pro hry 180 - 1001 a HIGH SCORE.

Hrac hraje na urcitou dobu (zavisi na typu hry od 45 do 180 sekund) bez omezeni
na poétu kol. Cas je odpogitavan po hozeni prvni Sipky. Vyhrava hrag, ktery prvni
zakoncCi hru a u hry High Score ktery ma nejvyssi pocet bodu ..
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QUATTRO

Aktivuji/deaktivuji se Ctyfnasobné segmenty terce.

POZOR : V prubéhu hry hra¢ maze kdykoliv prerusit hru sou¢asnym stisknutim
tladitek : HiScore a Roulette/Baseball
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7. KOMBINACE HER

Vybér her a jejich moznosti byly zjednoduseny, aby bylo mozno hrac¢lim usnadnit jejich zvoleni. Tedy
na zacatku (po vhozeni kreditd) sviti tlacitka v§ech her. Po vybéru hry zlstanou rozsvicena pouze
tlaCitka, ktera umoznuji dalSi nabidku pro danou hru.

OO0
QOO
OGO
Qo0

2
4

lo00|[ooo]
000|000
00| 000
OCO| 000
OO0 GO0
OO0| 000

)
000|000
000ljoco
000
000
000
000

B {H[ISANN
fooet 7
g
g
]
g
0
J

Q001000
0001000
ea || S

COD|000

Q00000

COO(0CO0

000|000
(@)=

-

Nazev hry

Moznosti

Pocet kreditd

Po vhozeni kreditd (bankovky, mince, nebo kli¢em — v naSem pfikladé nahofe 05 kreditd) zacnou
svitit tlaCitka, ktera oznacuji hry. Néktera tlaCitka davaji moznost nékolikanasobné volby a proto dal3i
stisknuti daného tlacitka méni nazev hry na displeji TEMPORAL. Napfiklad, jestlize chceme vybrat
hru 501 s moznosti master out ftfikrat stiskneme tlacgitko 180, 301, 501, 701, 901, 1001
a na displeji TEMPORAL se objevi nazev hry (v naSem pfipadé 501). Po volbé hry zacnou svitit
tlaCitka, ktera ukazuji dalS$i moZnosti vybrané hry. Tyto moznosti je mozné vybirat pouze pfed
zaCatkem hry. Hru zahajte stisknutim tlacitka “Players”. Pro hru napf. &tyfech hracl pak tladitko
stisknéte 4x.

)
A

1803011 s Equal || (Master|||{Double In| /| Double

501,701 Team

901,100 ||| Run&bun Jiil End Out f||{CutThroat) | Out
r “l SCOFG ™\ rs N7 SI]IU 3‘" N 7 N7 N\ 7 N | 7 ™

uper 100 : :

Low Score q II']tS Solo Hi Score MSCI‘EI}IIII Shangai| || [Cricket Roulette
S“per Sﬁol‘g \I“ mre) \Pl]h Gﬂme) \. arat 0[! . J I\ J \Baseha“)
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MOZNOSTI

180
301

501

701

901
1001

QUATTRO*

DOUBLE IN

DOUBLE OUT

DOUBLE IN/DOUBLE OUT

DOUBLE IN/MASTER OUT

MASTER OUT

DOUBLE IN/TEAM

DOUBLE OUT/TEAM

DOUBLE IN/DOUBLE OUT/TEAM
DOUBLE IN/MASTER OUT/TEAM
MASTER OUT/TEAM

DOUBLE IN/EQUAL

DOUBLE OUT/EQUAL

DOUBLE IN/DOUBLE OUT/EQUAL
DOUBLE IN/MASTER OUT/EQUAL
MASTER OUT/EQUAL

DOUBLE IN/TEAM/EQUAL

DOUBLE OUT/TEAM/EQUAL

DOUBLE IN/DOUBLE OUT/TEAM/EQUAL
DOUBLE IN/MASTER OUT/TEAM/EQUAL
MASTER OUT/TEAM/EQUAL

DOUBLE IN/END

DOUBLE OUT/END

DOUBLE IN/DOUBLE OUT/END
DOUBLE IN/MASTER OUT/END
MASTER OUT/END

DOUBLE IN/TEAM/END

DOUBLE OUT/TEAM/END

DOUBLE IN/DOUBLE OUT/TEAM/END
DOUBLE IN/MASTER OUT/TEAM/END

VE VSECH HRACH
KROME MARATHON
A MINI MARATHON
JE MOZNO ZAPOJENi
MOZNOSTI QUATTRO

MASTER OUT/TEAM/END
TEAM
EQUAL
END
TEAM/EQUAL
TEAM/END
180 PARCHESSI | TEAM
301 PARCHESSI || EQUAL
TEAM/EQUAL
END
TEAM/END
HI SCORE
LOW SCORE
SUPER SCORE
PUB GAME
SUPER 100
SOLO
HI SCORE
SOLO 301
SCRAM
* - pouze model s moznosti QUATTRO
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HRY MOZNOSTI QUATTRO*
MARATHON NELZE ZAPOJIT
MINI MOZNOST QUATTRO
MARATHON
SHANGHAI
%LEJXNT HROAT VE VSECH HRACH
KROME MARATHON A
CRICKET f/ll}g _I'_I'IIE-IIEOAT/TEAM MINI MARATHON JE
MOZNO ZAPOJENi
MASTER/TEAM MOZNOSTI QUATTRO
ROULETTE DOUBLE
BASEBALL

Copyright © VME spol. s r.o.

- pouze model s moznosti QUATTRO
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8. NAHRADNI DiLY

ELEKTRONICKE DiLY

Po¥.¢islo Seriové Cislo Popis
1. 73001 Elektronicka deska CPU - komplet
2. 73012 Displej - komplet
3. 73004 Okruzi na zarovicky (pod terc)
4. 34002 Zdroj napajeci
5. 73009 Otfesové Cidlo “TUP sensor” komplet
6. 73013 InfraCervené Cidlo — komplet
7. 65005 Reproduktor
8. 32003 Tladitko
9. 65006 Mechanické pocitadlo
10. 71001 Mincovnik
11. 71000 Plastova maska - drzak k mincovniku
12. 73005 Dratova forma
13. 64002 Plochy kabel s konektorem 20 pin (okruZzi)
14. 64003 Plochy kabel s konektorem 14 pin (displej)
15. 64008 Plochy kabel s konektorem 10 pin (mincovnik)
16. 64001 Sitovy kabel 230V
17. 62019 Drzak plochého kabelu

TERC

Po¥.¢islo

Seriové cislo

Popis

1. 93001 Ter€ — komplet

2. 72002 Ter¢ — komplet plastové segmenty
3. 62005 - 1 Jednoduchy segment — Cerveny

4. 62005 - 2 Jednoduchy segment — modry

5. 62006 - 1 Dvojity segment — Cerveny

6. 62006 - 2 Dvojity segment — modry

7. 62007 -1 Trojity segment — Cerveny

8. 62007 - 2 Trojity segment — modry

9. 62008 Bullseye (stfed) vnéjsi prsten - modry
10. 62009 Bullseye (stfed) vnitfni prsten — Eerveny
11. 62010 Bila pavu€ina

12. 62001 Folie kontaktni

13. 61001 Guma pod terc

14. 62003 Cerny segment — “asfalt” 1/5

15. 51004 Drevéné kolo pod teré

16. 51005 Plastové mezikruzi pod ter¢ - asfalt
17. 43000 Sroub 5x60 mm

18. 44002 Kovova podlozka 5x15x1,5 mm

10. 43023 Sroub 4,8x16 mm

20. 43006 Sroub 3x12 mm

21. 42004 KFidlova matice M5
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ZAROVKY
Po¥.¢islo Seriové éislo Popis
1. 65013 DrZ4k halogenové lampy — komplet
2. 65001 Konektor halogenové lampy
3. 41000 Plechy na pfidrzeni konektoru halogenové lampy
4. 41001 Plech halogenové Zarovky
5. 65002 Halogenova zarovka
6. 65012 Zarovka T5
7. 65016 Zarovka T10 (pro tlagitka)
8. 65011 Konektor pro zarovku T5
MECHANICKE DiLY
Por.¢islo Seriové éislo Popis
1. 51003 Bedna
2. 41013 Panty na ¢ernou bednu
3. 51006 Dvere komplet
4. 51007 Dvere — dfevo
5. 62030 Dvere — plexi
6. 41005 Panty na dvere
7. 41006 Drzaky na panty
8. 41012 Nohy
9. 43034 Srouby M8x40
10. 42003 Matice M3
11. 44001 Podlozka M3
12. 43001 Srouby M6x30 mm
13. 43003 Srouby 4,2x13 mm
14. 43014 Srouby 3x12 mm
15. 62016 Plexi — pravidla hry
16. 62029 Plexi pod halogenovou lampu
17. 62031 Plexi dolni &ast — erna bedna
18. 71000 Plastova ¢ast mincovniku
19. 63000 Zamek - kreditni
20. 63001 Zamek - dlouhy
21. 63002 zamek — kratky
22. 65008 Dvirka od kasy

Copyright © VME spol. s r.o. Str. 49



CVRBER D)
CTBERDIN
© & &Y AEYESLD LAY

e\ e e
4

Turnier Dart

9. PROBLEMY A JEJICH RESENi (TROUBLESHOOTING)

Presto, Ze je kvalita automatu kontrolovana firmou VME spol. s r.o. vZzdy existuje moznost, Ze néktery
dil mize byt poSkozen trasportem. | kdyz automat neobsahuje pohyblivé ¢asti mohou se nékteré jeho
dily opotfebovat - napfiklad zarovky, tlaitka atd.. V automatu se nachazeji dily, které muaze i laik
opravit. Tabulka nize nam pomuze napravit nékteré nespravné funkce automatu. V kazdém pfipadé
se ale mUzete obratit pro pomoc do naseho firemniho servisu.

problém

pri¢ina

feseni

Automat nefunguje

Automat neni zapojen do sité

Zapojte automat pomoci kabelu,
ktery se nachazi kase.

Rozdilné napéti v siti

Zkontrolujte jestli napéti v siti
odpovida doporu¢enému viz.:
navod (str. 3.)

Pfepinac v pozici OFF

Pfepnéte prepina¢ do pozice
ON (1).

Odpojeny konektor od zdroje

Vypnéte automat pred
zacatkem prace!

Oteviete pfedni dvifka a
zkontrolujte pfivody a konektory,
které vedou ke zdroji.

Prepalena pojistka

Obrat'te se na servis.

Automat funguje bez zvuku
nebo zvuk je slaby

Zapnuta turnajova nabidka

Viz.: 5.6.

Spatné nastaveny trimr P2

Viz.: 5.9.

Preruseny kabel reproduktoru

Obrat'te se na servis.

Vadny reproduktor

Obrat'te se na sevis.

Displej nefunguje

Konektor do displeje je odpojen

Vypnéte automat pired
zacatkem prace!

Otevrete pfedni dvifka a
zkontrolujte konektory, které
spojuji CPU desku a displej.

Nefunguji nékteré Zarovky
(viz: 5.1.2. testovani zarovek)

Vypojené zarovky kolem terCe

Viz: 5.8.18.

Pfrepalené zarovicky

Vypojte automat pred
zacatkem prace! Oteviete
pfedni dvifka a vyménte
prepalenou zarovicku.

Viz.: 8 nahradni dily.

Zapnuta turnajova nabidka

Viz.: 5.6.

Nefungujici halogenova lampa

Zarovka vypadla z patice

Nasadte Zarovku do patice

Vypojen konektor halogenové
zarovky.

Vypnéte automat pired
zacatkem prace! Demontujte
plexisklo pod halogenovou
Zarovkou a provérte konektory.

Spalena pojistka

Vypnéte automat pred
zacatkem prace! Provéite
pojistku F1, ktera se nachazi na
CPU

Pfepalena Zzarovka

Viz odstavec &. 8 o nahradnich
dilech.
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problém pri¢ina feseni
Viz :odstavec 5.1.1. o testovani
terce.
Néktere .§egmenty na terci Zlamané hroty blokuji terd Vlzv:odstavec 4.2. o Cisténi
nefunguiji terCe.
Viz:odstavec 8.0 nahradnich
dilech.
G xs Viz:odstavec 8.0 nahradnich
N&ktera tlagitka nefunguji Rozbite tlacitko dilech.
Chyba v tladitku nebo CPU Obratte se na servis.
Automat “krade” hody TUP otfesové Cidlo Viz:odstavec 5.1.5.
Automatllcka zména hrace Spatne umistény/nastaveny Viz-odstavec 5.1.4.
nefunguje infra senzor
Mincovnik nefuguje tak jak ma Mlnco_vmk bude potre:pa_ Obratte se na servis.
nakalibrovat nebo vycCistit
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10. KONEKTORY

RuUzné c¢asti automatu jsou mezi sebou propojeny kabely a konektory. Abychom ulehgili orientaci v
kabelovém systému (zameéna kabell je nemozna, protoze kabely jsou rizné dlouhé a jsou opatifeny
rozliSnymi konektory) na dalSich nakresech ukazujeme vSechny kabely a mista jejich pfipojeni.
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CN 1 — Spojeni 62 PIN mezi CPU deskou a periferiemi.

Pin Barva dratu Spoj
1. (A1) bily Zarovka ROULETTE BASSEBALL
2. (A2) hnédy Zarovka PARCHESSI
3. (A3) rizova Zarovka 180, 301, 501, 701, 1001
4. (A4) oranzova Zarovka PLAYER
5. (A5) fialova Zarovka TEAM
6. (A6) hnédo-oranzova Zarovka CRICKET
7. (A7) modra Zarovka SHANGAI nebo SCRAM (model QUATTRO)
8. (A8) Zluta + 12V na zarovce
9. (A9) nezapojeno nezapojeno
10. (A10) ¢erno-bila Pocitadlo
11. (A11) nezapojeno nezapojeno
12. (A12) nezapojeno nezapojeno
13. (A13) Cerna Pocitadlo
14. (A14) Cervena + 5V infra senzor
15. (A15) bilo-8eda Pocitadlo
16. (A16) ¢erna GND tlagitka
17. (A17) Zluto-zekena Tlagitko CRICKET
18. (A18) Cerveno-bila Tlagitko MASTER OUT
19. (A19) Cerveno-Zluta Tlagitko TEAM
20. (A20) hnédo-bila Tlagitko LOW/HI/SUPER SCORE
21. (A21) zeleno-bila Tlacitko PLAYERS
22. (A22) modro-bila Tlagitko DOUBLE IN
23. (A23) fialovo-bila Tlagitko SUPER 100
24. (A24) nezapojeno nezapojeno
25. (A25) nezapojeno nezapojeno
26. (A26) nezapojeno nezapojeno
27. (A27) nezapojeno nezapojeno
28. (A28) nezapojeno nezapojeno
29. (A29) nezapojeno nezapojeno
30. (A30) nezapojeno nezapojeno
31. (A31) nezapojeno nezapojeno
32. (A32) Seda Reproduktor +
33. (C1) Zluto-Cerna Zarovka SOLO 301/HI SCORE
34. (C2) Seda Zarovka SUPER 100
35. (C3) bila Zarovka SCRAM/MARATHON ili QUATTRO
36. (C4) modro-oranzova Zarovka PLAYER
37. (C5) zeleno-Cervend Zarovka DOUBLE IN/CUT THROAT
38. (C6) Cerveno-¢erna Zarovka MASTER OUT
39. (C7) Cervena Zarovka LOW/SUPER/HI SCORE
40. (C8) Zuta + 12V Zarovka
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Pin Barva dratu Spoj
41. (C9) nezapojeno nezapojeno
42. (C10) modra Zamek kreditni
43. (C11) cerna Zamek kreditni GND
44. (C12) Zluta + 12V pocitadla
45. (C13) hnédo-bila Infra senzor
46. (C14) cerna Infra senzor GND
47. (C15) zelena Zarovka EQUAL
48. (C16) nezapojeno nezapojeno
49. (C17) Sedo-Cerna Tlacitko 180, 301, 501, 701, 1001
50. (C18) rizovo-modry Tlacitko PARCEESI
51. (C19) oranzovo-bila Tlagitko SCRAM
52. (C20) bilo-fialova Tlagitko SHANGAI ili QUATTRO (opcija QUATTRO)
53. (C21) hnéda Tlacitko ROULETTE/BASEBALL
54. (C22) Cervena Tlacitko DOUBLE OUT
55. (C23) oranzova Tlacitko SOLO 301/HI SCORE
56. (C24) Zluta Tlagitko EQUAL
57. (C25) nezapojeno nezapojeno
58. (C26) Zluta + 12V bill acceptor
59. (C27) Cervena Bill acceptor
60. (C28) cerna Bill acceptor GND
61. (C29) nezapojeno nezapojeno
62. (C30) nezapojeno nezapojeno
63. (C31) nezapojeno nezapojeno
64. (C32) cerny Reproduktor -

CN 2 — Konektor 20 PIN mezi CPU deskou
“Flat” kabel 20pin Sedy.

CN 5 — Konektor 9pin mezi zdrojem a CPU.

a deskou na které se nachazeji Zzarovky kolem terce.

Pin barva spoje Spoj
1. Cerna GND zdroj

2. cerna GND zdroj

3. Cerna GND zdroj

4, cerna GND zdroj

5. Cervena + 5V zdroj

6. Zluta + 12V zdroj

7. hnéda Na halogenovou Zarovku

8. Cervena + 5V zdroj

9. Zlutd + 12V zdroj

CN 6 - Konektor 14pin mezi CPU deskou a displejem. Kabel plochy 14 Sedy.

CN 8 - Konektor 10pin mezi CPU deskou a mincovnikem. Kabel plochy 10 Sedy.

CN 9 - Konektor 16pin mezi CPU deskou a teréem. Kabel plochy 16 prahledny.

CN 9 - Konektor 20pin mezi CPU deskou a teréem. Kabel plochy 20 prahledny. (model QUATTRO)
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11. BILL ACCEPTOR*
* - pokud je instalovan

Turnier Dart

Bill acceptor se nachazi za kovovymi dvirky, (které se lisi od standartniho vybaveni) umisténim pro

kasu, propojenim kabelem na CPU a ma funkci jako mincovnik, ale na bankovky.

Bill acceptor /pfijima¢ bankovek/ je mozné instalovat do automatu CYBERDINE aby pfijimal jakykoliv
druh bakovek, které jsou momentalné v obéhu. Je nutné nahlasit o jaky druh bankovek se bude

jednat.

Bankovku je mozné vkladat oboustané a nepielozenou.

( O )

INSERIRE LA BANCONOTA IN QUALSIASI
DIREZIONE NON PIEGARE LA BANCONOTA

( )

ACCETTA LA
£1000, 2000, 5000, 10000, 50000

SEANNLY

Funkce bill acceptoru je mozné nastavit pomoci mikropfepinacli umisténych na boku CPU desce.
Funkce jednotlivych mikropfepinacu jsou uvedeny v nasledujici tabulce. Oznaceni valut je provizorni.

FUNKCE

SW1 |SW2 |SW3

Sw4

SW5

SWé

SW7

SW8

SW9

SW10

* 1 impuls / £1000

OFF | OFF | OFF

2 impulsy / £1000

OFF | OFF | ON

3 impulsy / £1000

OFF | ON |OFF

4 impulsy / £1000

OFF | ON | ON

5 impulsa / £1000

ON | OFF | OFF

10 impulsi / £1000

ON |OFF | ON

20 impulséi / £1000

ON | ON |OFF

100 impulst / £1000

ON | ON | ON

Rychly impuls (Lo=50ms, Hi=100ms)

* Volny impuls (Lo=50ms, Hi=300ms)

ON

OFF

Inhibit nizk4 drovén (LOW)

Inhibit vysoka uroven (HIGH)

ON

OFF

Ptijima £1000

Odhodi £1000

ON

OFF

* Piijima 2000

Odhodi £2000

ON

OFF

* Prijima £5000

Odhodi £5000

ON

OFF

* Pfijima £10000

Odhodi £10000

ON

OFF

* Ptijima £50000

Odhodi £50000

ON

OFF
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* - vyrobni nastaveni
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