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Spider Dart

Blahopiejeme k znamenitému vybéru elektronického Sipkového automatu CYBERDINE Spider
Darts, oficialniho automatu na turnajich EDU (European Dart Union) .

Jsme si jisti, Ze Vam nd$ automat zpiijemni Cas, ktery stravite se svymi prateli na VaSich
oblibenych mistech. VSichni jsme udélali maximum pro to abychom vytvofili a nabidli Vam
automat, jehoz vzhled a Siroky vybér her Vam zaruci skvélou zabavu. Pfejeme Vam mnoho $tésti a
volného Casu, ktery stravite hrou na naSich automatech. Tento navod k obsluze obsahuje mnoho
dilezitych informaci, které se tykaji obsluhy a bezpecnosti automatu a proto prosime o jeho
diikladné precteni.

Copyright © VME spol. s r.o. , V Chotejné 700/7 , 102 00 Praha 10 — Hostivar
Tel:/Fax +420 267 712 491
E-mail: cyberdine@volny.cz

Znéni navodu k obsluze je vyluéné vlastnictvim VME spol. s r.0. shodné s autorskym pravem.
Vsechna prava jsou chranéna. Zadna cast nesmi byt rozmnozovéana jakymkoliv zpisobem bez
na$ého souhlasu.

GARANCE

Firma VME poskytuje ve vSech zemich kde automaty produkuje, garan¢ni opravy na vlastni
naklady v ptfipadé skrytych zavad, které vznikly pfi vyrob¢€ automatu .

Firma VME garantuje bezproblémovou funkci svého vyrobku, shodné¢ s podminkami popsanymi v
navodu k obsluze. Bezplatnou vyménu nahradnich dilti po dobu 24 mésict od data nakupu
Sipkového automatu za podminek: zaruéni list musi byt fadné vyplnény s razitkem a vyrobnim
¢islem automatu. Zaruka se nevztahuje na automaty, na kterych byly kupujicim provedeny tpravy
nebo jakékoliv modifikece za cilem piipravy automatu podle norem v zemich kde ma byt uzivan a
které jsou jiné nez zemi kde byl zakoupen.

Garance se nevztahuje na :

e vady zplisobené opotiebovanim vyrobku

vady zptsobené Spatnou montazi

je-li automat zapnut do elektrické sité, ktera neodpovida popisu v navodu k obsluze

vady zptusobené padem nebo tderem do automatu,

vady vznikl¢é Spatnym uzivdnim automatu , které jsou v rozporu s bezpecnostnimi predpisy ,
firma VME nenese odpovédnost za Skody vzniklé zapojenim automatu do sité , ktera neni
shodna s bezpe¢nostnimi piedpisy v Ceské republice

e Skody vznikle pfi pfeprave jiné nez vlastni ,

¢ nahradu Skody zpisobené tfetim osobam .

Automat v provozu nerusi ostatni elektrické ptistroje.
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DULEZITE UPOZORNENI !

POZOR: Prosime o pozorné prefteni niavodu k obsluze pred zacatkem montaze a
pouzitim Sipkového automatu .

Zapnuti do site: Provozni napéti: 90V -260V
Maximalni spotieba: 100 W.

Po montazi automatu a zapnuti do sité , pfepnéte pfepina¢ do polohy 1 (ON).

POZOR: Vsechny automaty CYBERDINE TURNIR DARTS jsou vyrobené s uzeménim .
Napdjeci sit’ musi mit téz uzeméni .

POZOR:

1 Nezkousejte otvirat automat silou. V automatu se nenachazi
. zadna soucastka, kterou muze opravit bézny uzivatel. V ptipadé
poruchy kontaktujte vyrobce .

2 V horni a zadni ¢asti automatu pfipadné v jeho dolni Césti se =
. nachazeji otvory slouzici jako ventilace, které musi zistat i
nezakryté .
3 Nezasouvejte do otvort, které slouzi jako ventilace zadné kovové
. /ani jiné/ predméty, protoze pokud se dotknete elementi pod
napétim mize nastat zkrat a ndsledny pozar .
4- Neinstalujte automat v blizkosti topného télesa a jinych zdroji
tepla.
5 Nestavte na automat zadné tekutiny (vino, pivo, kévu...). V e

piipadé, ze automat piijde do styku s vodou, kontaktujte prosim
nejblizsi servis nebo vyrobni firmu .

6 Automat neinstalujte venku nebo ve vlhkych mistnostech .

VSechny vnitini jednotky pouzivaji napéti 5 a 12 V. Uvnitf automatu neexistuje napéti,
které je zivotu nebezbec€né.
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CYBERDINE Spider Dart

1. SEZNAMENI S SIPKOVYM AUTOMATEM CYBERDINE

CYBERDINE SPIDER DART je Sipkovy automat, ktery automaticky pocitd body a hody, umoziuje
hrat tradi¢ni hry jako 301, Cricket atd. a dalS$i nové hry s riznymi moZznostmi. Hra na Sipkovych
automatech je rozsifena po celém svété jako hra sportovni, kterd je bezpecéna a soucasné poskytuje
skvélou zabavu. Sipky jsou jednou z nejstarsich sportovnich her. Prvni turnaj se odehral roku 1927 pod
nazvem NEW of the WORLD a déale v Londyné roku 1948. Epocha elektronickych Sipek zacala v
poloving 80 let a popularita stale roste a znaéné pievysuje oblibenost starych Sipkovych her. Sipkovy
elektronicky automat je zkonstruovan tak, aby hra¢iim co nejvice usnadnil hru pomoci zvukovych a
svételnych efektl. Charakteristické znaky pro Sipkovy automat znacky CYBERDINE SPIDER DART,
které usnadnuji hru:

Automaticka zména hrace

Automatcké odebirani hodii mimo ter¢

Svételnd signalizace

Zvukova signalizace

Elektronické a mechanické pocitadlo s jednoduchym odectem
Jednoduchy (20 x 50) a podvojny stied (25-50)

Reklama na displeji pokud se nehraje

Kreditovani za pomoci klice, Zetonti a minci

Prémiova hra

Jednoduché testovani a nastaveni parametri her a jejich cen
MozZnost hry az ¢tyiech hract

Moznost FAIR PLAY - EQUAL (stejny pocet kol pro vSechny), PLAY OFF (dohravka
pro hrace se stejnym poctem bodt) a END (dohrani hry do konce)

Jednoduchy zptsob nastaveni technickych parametrii
Efekty — svételné a zvukové v dobé kdy se na automatu nehraje
Atraktivni melodie

Automaty CYBERDINE SPIDER DART jsou vysledkem dlouholetych zkuSenosti.
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2. INSTALACE AUTOMATU

Automat Spider Dart je ur€eny k montazi na sténu. Dva otvory na zadni ¢asti automatu jsou
urcené k upevnéni automatu ke zdi. Je nutné spravné naméfit otvory pro upevnéni ve zdi véetné vysky
otvorl od roviny podlahy. Na nasledujicim obrazku je nakres spravného rozmisténi otvort, aby stfed
ter¢e byl ve spravné vysce od podlahy. Tteti otvor slouzi pro findlni upevnéni automatu ke sténé,
vrtejte ho az ve chvili, kdy je automat spravné zavésen na prvnich dvou Sroubech.

HORIZONTALNE!!!
10 mm otvor 10 mm otvor
pro ukotveni pro ukotveni

420 mm

A
A\ 4

Tteti otvor pro

findlni ukotveni 1730 mm

SIS [ v VST
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Obrazek 2 — automat pripraven k pouzivani

Display

Teré

Mincovnik

| Zasuvka pro pfipojeni
Napajeciho kabelu
Tlacitka

Vypinac




CYBERDINE Spider Dart

/ Stfed terCe
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Spravné umistény automat

Sipkovy automat je tfeba umistit tam, kde je hra¢tim umoznéno nerusené hrat. Do prostoru mezi
terCem a startovni ¢arou by v prabéhu hry nemél nikdo vstupovat. Startovni ¢ara musi byt polozena ve
vydalenosti ptesné 237 cm od svislé osy terce (ve vetSiné zemi véetné¢ CR), v nékterych statech je to
244 cm.

3. RYCHLY START (QUICK START)

Tato ¢ast navodu je urcena pro ty, ktefi jiz maji zkuSenosti s elektronickymi Sipkovymi automaty:

Vybalte automat z ochranného obalového materialu,

Upevnéte automat na podstavec, nebo na zed,

Ptipojte automat k elektrické siti kabelem, ktery naleznete v prostoru kasy,

Piepnéte mikroptepinac 7 do polohy on a proved'te tovarni reset podle bodu 5.7.(pokud je potieba),
Ptepnéte mikropiepinac 7 do polohy OFF a zaviete dvetfe automatu,

Automat je ptipraveny k pouziti,

Navolte pozadovanou hru,

Hra muze zacit.

XN R

Pro vice informaci o instalaci, pripojeni, nastaveni parametri a dalSi si prectéte pozorné cely
navod k pouziti.
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4. POPIS AUTOMATU (ZAKLADNIi FUNKCE)

4.1. POPIS AUTOMATU

Infracidlo

Zarovka

Zadni ¢ast terce

Kridlové matice terée

Reproduktor

Konektor pfipojeni terce

CPU deska

Mincovnik

TUP sensor

Pogitadlo

Zdroj

Obrazek 3 — Vnitini usporadani automatu

Obrazek 3 ukazuje vnitini uspotadani automatu. Udrzba automatu, CiSténi terce, nebo vyména
jednotlivych ¢asti je velice jednoducha. V piipad¢ odpojeni jednotlivych konektorii neni mozna jejich
nechténa zaména — kvili délce i typu konektoru.

4.2. TERC

BULLSEYE vnitfni

BULLSEYE vnéjsi

Single (1x) segment

Double (2x) segment

Triple (3x) segment

Pavouk

Obrazek 4 — Popis terce

10
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DEMONTAZ A UDRZBA TERCE

Po nékolika tisicich hrach mohou zlamané hroty Sipek zaplnit plastové segmenty terce. Je tieba tedy
ter¢ vycistit. Hroty, které vyCnivaji vytdhnéte kleStémi, ostatni zatlaCte dovnitt a po rozmontovani
terce je vyndejte.

Pavouk

Snimaci
folie

Drevo

Mezikruh

Guma

Segmenty

Srouby

Cernv kruh

%9

Jednotlivé ¢asti terce

POZOR: Neopatrnd manipulace s teréem muZze zpusobit jeho nevratné poskozeni.
Pfi rozbirani terCe a jeho zpétném smontovani davejte zejména pozor na spravné
poradi sestaveni jednotlivych ¢asti.

Postup demontdze a zpétné montaze terce:

A A

Otestujte

terc (podle 5.1.1)

Odstrante zalamané hroty z jednotlivych segmentt terce;

Vsechny c¢asti terce jsou dostupné jako nahradni dily.

11

Vypnéte automat, oteviete dvefe automatu a odpojte snimaci folii od zakladni desky (obrazek 3);
Odsroubujte ¢tyii kiidlové matice (obrazek 3) a vyjméte teréovnici z automatu

Povolte Ctyfi matice na zadni strané ter€ovnice a sundejte zadni desku terce;

Vyjméte snimaci folii a ochrannou gumu, piipadné molitanovou vlozku;

Smontujte ter¢ opacnym zpiisobem demontaze, namontujte a pfipojte do automatu.
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4.3. Tlacitka

Spider Dart

(180,301)
501,701
901

\.

Parcheesi| || Cricket

Double In
Cut Throat

Double
Out

Master

Out Team

A

Return strelice

A

End of oame

Obrazek 5 - Rozmisténi tlacitek

(Kombinace 180/Double In vraci prvni Sipku v daném kole a 180/Team okamzité ukoncuje hru)

Obrazek 5 ukazuje umisténi jednotlivych tladitek ovladédni automatu. Po vhozeni kreditu za¢nou
jednotliva tlacitka blikat. Vicenasobné stisknuti tlacitka vyvolavdjeho dalsi funkce, napiiklad pro
volbu hry “501” je potieba tlacitko stisknout 3x (zvolend hra se zobrazuje na displeji). Jakmile je
navolena hra, za¢nou blikat tlacitka s dalSimi volitelnymi variantami hry. Hra zac¢ina navolenim poctu
hracu tlacitkem “PLAYERS”.

Popis jednotlivych tlacitek:

f-k

180,301
501,701

901

~————

Parcheesi

“PLAYERS” — pro slouzi pro
volbu poctu hracu, zahajeni hry a
pfipadné¢ jako tlacitko  pro
manualni pfepinani hract ve hre.

“180,301,501,701,901” — slouzi
pro navoleni nejbéznéjsich her
180-901.

“Parcheesi” — slouzi pro navoleni
dopliikové varianty pro hry 180-
901. Vice naleznete v pravidlech
jednotlivych her.

12

R

Double In
Cut Throat

N———

)

Double
Out

—

Y

Master
Out

~—

“Double IN / Cut Throat” — slouzi
pro navoleni dopliikkovych variant
jednotlivych zakladnich her.

“Double Out” - slouzi pro navoleni
dopliikové varianty jednotlivych
zakladnich her -  ukonceni
“Dablem”.

“Master Out” - slouzi pro navoleni
dopliikové varianty jednotlivych
zakladnich her — ukonceni
“Dablem, nebo Triplem”.
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“Cricket” — slouzi pro navoleni “Team” — slouZzi pro navoleni hry v
. her Cricket a jejich dalSich variant tymu.
CI‘]CkBt — vice v popisu jednotlivych her. rlbam

JAK VYNECHAT KOLO

Pokud z néjakého diivodo potiebujete vynechat kolo, stisknéte tlacitko “Players”. DalSim stisknutim
tohoto tlacitka pfepnete na nésledujiciho hrace.

JAK VRATIT SIPKU

Pro vraceni nechténé¢ odmacklé nebo odepsané Sipky stisknéte kombinaci tlacitek
“180/301/501/701/901” a “Doudle In/Cut Throat”. Vratit jde vZdy jen prvni Sipka v daném Kkole.

OKAMZITE UKONCENI ROZEHRANE HRY

Pokud potiebujete okamzit¢ ukoncit rozehranou hru, stisknéte kombinaci tlacitek
“180/301/501/701/901” a “Team”. Hra bude okamzité ukoncena.

4.4. DISPLAY

HHHHLD §HHEH

16 16 18 16 17 18 19 20 ®

-.:] ‘uﬂ?rr Dm_
ROUND

Obrazek 7 — usporadani displeje

Obrazek 7 ukazuje uspotfadani displeje. Na ném se v prib&éhu hry zobrazuji veskeré potfebné
informace jako skore hraci 1 — 4, aktudlni skore, Cislo kola, pocet zbyvajicich Sipek, pocet zbyvajicich
kredit a uzaviena cisla v Cricketu. Displej byl navrzen pro maximalni pfehlednost a pii vyrobé byly
pouzity vysoce kvalitni komponenty pro jeho dobrou ¢itelnost.

13



Zbvvaiici pocet Sipek

Aktualni kolo (ve hie)
Pocet kreditd (mimo hru)

Spider Dart

Aktualné hozeny pocet bod
(TEMPORAL) pro aktualniho
hrace v daném kole.

Celkové skore hrace 1

Zaviena Gisla (CRICKET)

LA

1} \

0005000
000[z/000
000000
000[g000
000|g000
000000
ooololooo

LA

B T

0003000
000[F000
0002000
000000
000R00O
000000
0oololooo

ﬁE:

Solder

4.5. MINCOVNIK

Standardni verze automatu CYBERDINE SPIDER DART pouziva mincovnik COMESTERO RMS.
Comestero RMS je elektronicky mincovnik s moznosti naprogramovani az dvanacti druht minci, nebo
zetond. Pokud potiebujete nastavit jiné mince, nez standartni, obrat’te se na servis.

14
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5. MIKROPREPINACE (DIP SWITCH)

Mnoho funkci automatu lze uzivatelsky nastavit. K tomuto Gcelu slouzi mikropiepinace na zdkladni
desce CPU. Pro spravné nastaveni parametri doporucujeme dikladné si precist nasledujici Cast
navodu.

Blok osmi mikropfepinact najdete v levém spodnim rohu CPU desky..

Ic5. g TARGET MATRIX.
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CYBERDINE SPIDER DART
CPU rovi

Serial number:

b ]
E%Q

N OFF

= N W PR GO D

D Unaann

Tyto mikropfepinace se pouzivaji pro vstup do riznych menu (nastaveni, test, atd.). Maji dvé pozice,
ON nebo OFF. Mikropiepina¢ je zapnuty v pozici ON, vypnuty v pozici OFF. Pro ptistup do jedné z
nasledujicich nabidek vypnéte automat, piepnéte pozadovany mikropiepina¢ do polohy ON a nasledné
zapnéte automat:

1. Testovaci menu 5. Kratkodobé tcetnictvi

2. Statistika 6. Turnajova nabidka

3. Atrakce 7. Reset E-Eprom (tovarni reset)
4. Hlavni ucetnictvi 8. Nastaveni parametra

15
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Pokud si nebudete jisti aktualnim nastavenim automatu, je kdykoliv mozné vratit se k
parametrim nastavenym z vyroby. Pokud potfebujete uvést automat do tovarniho nastaveni
postupujte nasledovné: Vypnéte automat, mikrospinac €.7 pfepnéte do polohy ON, zapnéte

automat. Po nabéhnuti automatu stisknéte a drzte po dobu péti sekund tla€itko “Team”. Vypnéte
automat, vratte pfepinac €. 7 do polohy OFF a zapnéte automat. V tuto chvili jsou vSechny
parametry obnoveny do stavu nastaveného ve vyrobé.

5.1 TEST MENU
Pro vstup do testovaciho menu vypnéte automat, prepnéte mikropiepinac ¢. 1 do polohy ON a zapnéte automat..
V testovaci menu je mozné si odzkouset jednotlivé segmenty terCe, zarovky a displej, tladitka, infrasenzoz,
otfesové ¢idlo a mincovnik. Pokud je test menu aktivni (mikropiepina¢ 1 je v polze ON), zobrazi se na displeji

@]
=4
OJ
5
I

iy

9]
{%

“tst tgt" a tlacitka “180/301/501/701/901” a “Double In/Cut Throat” za¢nou blikat. Tato dvé tla¢itka se
pouZivaji pro pohyb v menu. Tladitko Team slouzi k otevirani a zavirani jednotlivych menu. Tladitkem
“Double In/Cut Throat” se pohybujete v menu doptedu, tladitko “180/301/501/701/901” slouzi pro pohyb

zpét v menu, nebo v podmenu. Pouze v “TEST LIGHT” funguje na pohyb v menu tla¢itko “Player”, protoze
tla¢itka “Double In/Cut Throat” a “180/301/501/701/901” slouzi k ovladani podmenu.

il
(180.301)
501701 | [ Parcheesil |Cricket| [Voubleln} | Double| \Master

| 901 | Cut Throat| | Out Out

Team
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Test menu obsahuje 6 podmenu:

1. test target (tercC)
2. test light (zarovky CPU, Zarovky tlacitek, led diody a segmenty displeje)
3. test button (tlacitka)
4. test infra (infrasenzor pro automatické piepindni)
5. test tup (otfesové ¢idlo — odebirani hodt mimo terc)
6. test credit (mincovnik, kreditovaci zamek)
5.1.1. Test target (terc)

CYBERDINE | (6000000 0000000
OOOOOOOI”, , IEOOOOOOO Sp/de,
0000000 0000000
1616 17 18 1920 O p— 1616 17 16 1920 O
O0000O0O0 000000 O0
ooooooo§|, , B D Eooooooo
00000060 oD R . 00000060

Vstupte do testovaciho menu, na displeji sviti “tst tgt”. Pro vstup do menu stisknéte tla¢itko “Team”. V tomto
podmenu je mozné otestovat funkénost jednotlivych segment terce, a funkcnost celé snimaci folie. Ter¢ muizete
testovat stisknutim jeho jednotlivych segmentt terce. Na displeji ROUND se zobrazuji ¢isla 1, 2 a 3 ktera
ukazuji, jestli je zmacknuty single (1), double (2), nebo triple (3) segment. Na displeji “TEMPORAL” se vzdy
objevi zakladni hodnota stisknutého segmentu. Po skonéeni testovani test opustite stiskem tla¢itka “Team”.

5.1.2. Test light (svétla)

D0O0000O|] 0000000
00000001 . ‘Eooooooo .S',o/der
0000000 0000000
1516 17181920 © CREDIT 156 16 17 18 1920 O
cooo0o0o0o0O( I ) 0000000
000000 0|8. - - |:] [] 40006000
000000 0|Y — 000060090

Tlac¢itkem “Double In/Cut Throat” se pohybujte dopiedu, dokud se na displeji neobjevi “tst LED”.
Stisknéte tlacitko “Team” pro vstup do podmenu. V tomto podmenu je mozné otestovat zarovky na CPU, v
tlacitkach a veskeré LED diody a segmenty displeje. Tlacitko “Players” slouzi k zméné testu v podmenu,
tlacitka “Double In/Cut Throat” a “180/301/501/701/901” slouZi pro pohyb vpied a zpét.
Jednotlivé testy v tomto menu:

e vSechny zarovky, LED diody a segmenty sviti
test jednotlivych segmenti displeje
test jednotlivych Casti vSech segmentt
test zarovek v tlacitkach
test vodorovnych a svislych fad LED diod

Pro opusténi menu stisknéte tladitko “Team”.

17
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5.1.3. Test button (tlacitek)

0000000 0000000
3000000 0(1 "Eooooooo Sp/der
osReReReReRoRel 36000806
15616 17181920 O CREDIT 156 16 17 18 19 20 O
0000000 0000000
53383003, - E] 4000008 0d
536008638 06]Y S 3860006380

Tlacitkem “Double In/Cut Throat” se pohybujte vpied, dokud se na displeji nerozsviti “tst but”.
Stisknéte tlacitko “Team”. Po stisku tlacitka “Team” za¢nou vSechna tlacitka blikat. Nyni je mozné
zkouset vSechna tlacitka kromé¢ tlacitka “Players” — toto tlacitko slouzi k opusténi tohoto podmenu.
Pii stisku jakéhokoliv tlacitka se na displeji objevi jeho popis a Zarovka v tlacitku trvale sviti.
Tlacitkem “Players” opustite podmenu.

o

5.1.4. Test infra (¢idlo automatického prepinani hraciu)

0000000 0000000
50000001l | "Eooooooo Splder
D0000d00 ] 3000000
15616 17181920 O CREDIT 156 16 17 18 19 20 O
coQOoOoO0Oo 0000000
568860603, - B E] I RsReReReReXoXe!
oReReRoReRoRe1 i o5 ot L 30500680

Tlacitkem “Double In/Cut Throat” se pohybujte vpied, dokud se na displeji nerozsviti “tst inf”.
Stisknéte tlacitko “Team “. Pokud je infrasenzor aktivni, automat vydava kratké zvukové signaly a
“FAULT” zarovky za¢nou blikat. V pfipad¢, Ze infrasenzor nefunguje spravné, je potfeba ho nastavit.
V piipadé, ze je zvukovy signal slySet stale, je ¢idlo pfilis citlivé. Naopak v ptipad¢, ze ¢idlo nereaguje
ani v oblasti ¢erného kruhu kolem terce je citlivé malo. V obou ptipadech je potieba ¢idlo sefidit piimo
na ¢idle regulacnim trimrem. Otacenim po sméru hodinovych rucicek se citlivost ¢idla piidava a proti
sméru hodinovych rucicek se naopak snizuje. K opusténi podmenu stisknéte tlacitko “Team™.

18
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Umisténi
infrasenzoru

Otvor s regulagnim ]
trimrem

IC LED

Infra sensor

Cervend LED | —

Infra sensor
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5.1.5. Test tup (otiesové ¢idlo)

0000000 0000000
000000 O|1]. 2010600000
0000000 0000000
1516 17181920 © CREDIT 156 16 17 18 1920 O
0000000 0000000
000000 0|8. |:] [] 40006000
000000 0|Y — 000060090

Solder

Tlacitkem “Double In/Cut Throat” se pohybujte vpted, dokud se na displeji nerozsviti “tst tup”.
Stisknéte tlacitko “Team”. Kdyz je otfesové ¢idlo aktivni (Cidlo zdsahli mimo terc), tak se po zasahu
mimo ter¢ na ¢erné plastové okruzi, ozve kratky zvukovy signal a blika zarovka “FAULT”. Pokud je
otfesové Cidlo malo, nebo naopak pfilis citlivé, Ize citlivost nastavit trimerem na zakladni desce CPU.
Regulacni trimr citlivosti (R23) najdete na pravé stran¢ CPU desky pfiblizn€ uprostied. Pii otaceni po
sméru hodinovych rucicek citlivost piidavate, proti sméru se citlivost naopak snizuje. Pro spravnou
funkci otfesového ¢idla musi mit zasuvka, do které je pfipojen napajeci kabel automatu uzemeéni.
Tlac¢itkem “Team” opustite podmenu.

O |«
O
!
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CYBERDINE | (0000000 0000000
oooooooﬂ' ‘Eooooooo Splder
8000080 S000000
15 16 17 18 19 20 O CREDIT 15 16 17 18 19 20 O
0000000 0000000
3000000(3 , |:] E] 400300030
30000830 S 5300060380

Tlacitkem “Double In/Cut Throat” se pohybujte vpied, dokud se na displeji nerozsviti “tst crd”.
Stisknéte tlacitko “Team”. Pti aktivaci kreditovaciho zadmku, nebo pti aktivaci mincovniku vyda
sutomat kratké zvukové signaly a zérovka ,,FAULT* blikne. Pocet zvukovych signalti odpovida poctu
zapsanych kreditd. Pfi testovani kreditd se zadné z kreditl nezapisuji do elektronickych, ani
mechanickych pocitadel. Podmenu opustite stiskem tlacitka ,,Team*.

Z TEST MENU odejdéte pfepnutim mikropfepinace ¢.1 do polohy OFF.

5.2. VOLNA HRA
R

ON OFF /

d

12345678

NANN s

)]
%

Kdyz je mikrospinac €. 2 v pozici ON, je aktivni tzv. ,,volna hra“, kdy kazd4 hra je nastavena zdarma.

5.3. ATTRACT

OJ
z
(@]
T
l

d

12345678

-

\ SWi1 )

Pokud je mikrospinac €. 3 v pozici ON, jsou vypnuté veskeré zvukové efekty v DEMO MODU.
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N

5.4. TRAVALA POCITADLA
PR

ON OFF /

v

i

(9]
%

Kdyz je mikroptepinac nastaven s do pozice ON na displeji se objevi pocet kreditl. Elektronické
ucetnictvi je bezpecny bezbateriovy systém, ktery slouzi ke stalé kontrole finan¢nich ptijmu. Tyto
informace jsou uloZzeny navzdy a neni je mozné uzivatelsky smazat. Na ukazatelich prvniho hrace
ukazuje Sesti¢iselné elektronické pocitadlo vSechny kredity vlozené kli¢em ¢.1 (kli¢) a na ukazatelich
druhého kredity vloZené mincovnikem ¢€.2 (mincovnik). Z hlavniho pocitadla vystupujeme prepnutim
mikropiepinace ¢.4 do polohy OFF.

5.5. KRATKODOBA POCITADLA

/

@]
=z
OJ
5
I

fim

\ SWi1 J

Kdyz mikropfepina¢ ¢€.5 nastavite do pozice ON na displeji se (stejné jako u trvalych pocitadel) objevi
pocet kreditt. Jelikoz je to ucetnictvi pomocné, informace zde ulozené je mozné zobrazit bez potfeby
otevirat automat a pfepinat mikropfepina¢ ¢.5 do pozice ON. Aby bylo mozné to udé¢lat vypnéte
automat, stisknéte tlacitko “Double In/Cut Throat” a znovu ho zapnéte. Na displeji se objevi stav
kreditd. Kdyz uvolnite tlacitko automat se vraci do provozniho stavu. Pokud jsou pomocna pocitadla
vyvolana zvenku, neni mozné je vymazat. Je to mozné pouze tehdy, kdyz mikropiepinac¢ ¢.5 je
nastaven do pozice ON. V tuto chvili se zobrazi kratkodobd pocitadla stejné, jako pocitadla
dlouhodobd s tim rozdilem, Ze pfi stisknuti tlacitka “Team” na dobu 5 sekund kratkodoba pocitadla
vymazete. Z menu vystupujeme nastavenim mikropiepinace ¢.5 do pozice OFF.
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5.6. TURNAJOVY MOD
PR

ON OFF /

L —

o

\ SWi1 )
Pokud nastavite mikroptepinac do ¢.6 do polohy ON automat bude nastaven do tzv. Turnajového

modu. Tim se vypne omezeni kol u jednotlivych her a také se vypnou zvukové efekty doprovazejici
zéasah do ¢isla pod hodnotu 50 bodu.

5.7. TOVARNI RESET (E-EPROM INITIALIZATION)
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%

Tovarnim resetem uvedete automat do stavu nastaveného ve vyrobé. K jeho provedeni vypnéte
automat, prepnéte mikropiepinac €. 7 do polohy ON a automat zapnéte. Na displeji se zobrazi napis
INIT EEROM. PodrZenim tlacitka ,, TEAM* dojde k resetu celého automatu do stavu nastaveného ve
vyrob¢. Smazana jsou také kratkodobd pocitadla a veskeré kredity. Po provedeni resetu opustte menu
pfepnutim mokropiepinace €. 7 zpét do polohy OFF.

5.8. NASTAVENI PARAMETRU

(T on o)
ON OFF | —

—1

i

(9]
%

V tomto menu se nastavuji veskeré parametry automatu jako ceny her, pocty kol, dohravka atd.. Po
tovarnim resetu a z vyroby jsou nastaveny parametry viz. ,,Tabulka 1.

2
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CYBERDINE Spider Dart
Tabulka 1
1. PRICE ADJUST Viz. tabulka 2
2. ROUND ADJUST
-Cricket 20
-180, 301, 501, 701, 901 10,10,20,30,30
3. TIME LIMIT 00
4, COUNTER PULSES 00
5. SWITCH CREDITS 01
6. LOTTERY 10
7. OPTIONS REMEMBER ON
8. DEMO SOUND ON
9. RETURN DART ON
10. BULL VALUE 2
11. PLAY OFF ON
12. BACK LIGHT 2
13. INFRA ADJUST 02
14. ACCEPTOR TIME ADJUST 01

Pro pohyb v menu a nastaveni parametrti pouzivejte tlacitka ,,Player®, ,,Double In/Cut Throat*,
,180/301/50/ 701/901¢ a ,,Team*. Tlacitko ,,Team* slouzi k otevirani / zavirani jednotlivych podmenu a
potvrzeni zmén. Tlaéitko ,,Double In/Cut Throat“ slouZi pro pohyb menu vpied a zvySovani hodnoty
parametru, a ,,180/301/501/701/901¢ pro pohyb v menu vzad a snizeni hodnoty parametru. Pouze v “price
adjust” (nastaveni cen) a “round adjust” slouZi tla¢itko ,,Players* pro pohyb v podmenu, a tla¢itky ,,Double
In/Cut Throat* a,,180/301/501/701/901 1ze ménit ceny her a pocty kol.

5.8.1. Price Adjust (nastaveni cen her)

0000000 0000000
300000 0(1 , , "Eooooooo Sp/der
oReReReReRoRel 36000806
15616 17181920 O CREDIT 156 16 17 18 19 20 O
coooO0OoOol 0000000
5386800060 0(8 - E] I RsReReReReXoXe!
536868808 06)% S 386868380850

Prepnéte mikropfepinac €. 8 do polohy ON, (pfed piepnutim mikrospinace automat vypnéte a po
prepnuti zapnéte) a na displeji se objevi napis “set pri”. Stisknutim tlacitka ,,Team* oteviete
podmenu. Pro pohyb v podmenu (zménu hry) pouzijte tlacitko ,,Players®, a zménu provedete tlacitky
,Double In/Cut Throat“, a ,,180/301/501/701/901%. Jakmile provedete veSkeré zmény, potvrd'te je
tlacitkem ,,Team“, ¢imz soucasn¢ zaviete podmenu. V tabulce 2 jsou vypsany ceny nastavené z
vyroby.
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Table 2
180 ch
301 1
501 2
701 3
901 3
CRICKET 2
DOUBLE IN 0
DOUBLE OUT 0
DOUBLE IN OUT 0
MASTER OUT 0
5.8.2. Round Adjust (nastaveni kol)
R T — JJg3gszeg)|| Pl
FrrrrE s o= FrrrrEg
sessssssl L 48858488

Ptepnéte mikrospinac €. 8 do polohy ON a mackejte tlacitko “ Double In/Cut Throat”, dokud se na
displeji neobjevi napis “set rnd”, poté stisknéte tlacitko “Team” pro vstup do menu. Pro pohyb v
podmenu (zménu hry) pouzijte tlacitko ,,Players®, a zménu provedete tlacitky ,,Double In/Cut
Throat*“, a ,,180/301/501/701/901%. Jakmile provedete veskeré zmény, potvrd’te je tlacitkem ,, Team*,
¢imz soucasn¢ zaviete podmenu.

5.8.3. Time Limit (¢asovy limit)

CYBERDINE | (0000000 0000000
oooooooﬂ , . ”Eooooooo Sp/de,
lsReReReRoRoRs 3000000
15 16 17 18 1920 O CREDIT 15 16 17 18 1920 O
0000000 0000000
e ReReReReRe R k) - D 40000000
36060003856 SN 30008080

Ptepnéte mikrospinac €. 8 do polohy ON a mackejte tlacitko “ Double In/Cut Throat”, dokud se na

displeji neobjevi napis “set tim”, poté stisknéte tlacitko “Team” pro vstup do menu. V tomto

podmenu nastavujete ¢as, jaky mé hra¢ na odhozeni kazdé Sipky, nez je automatem odebrana. Pomoci

tlacitek ,,Double In/Cut Throat* a ,,180/301/501/701/901“ ménite Casovy limit od 00 do 60 sekund,

po 10 sekundach. Cas se zobrazuje na displeji aktualniho skore (TEMPORAL). Pokud je nastaveno

00, je ¢as pro odhoz neomezeny. Jakmile provedete veskeré¢ zmény, potvrd'te je tlacitkem ,,Team*.
25
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5.8.4. Counter Pulses (impulsy pocitadla)

0000000 0000000
300000 0(1 , , "Eooooooo Sp/der
oReReReReRoRel 36000806
15616 17181920 O CREDIT 156 16 17 18 19 20 O
coooO0OoOol 0000000
5386800060 0(8 - E] I RsReReReReXoXe!
53600638 06]Y SNy 3860008380

Piepnéte mikrospinac €. 8 do polohy ON a mackejte tlacitko “ Double In/Cut Throat”, dokud se na
displeji neobjevi napis “set cnt”, poté stisknéte tlacitko “Team” pro vstup do menu. V tomto menu je
mozné nastavit kolik z kazdych 10 krediti nebude zapsano na mechanické pocitadlo. Naptiklad pokud
je nastaveno ¢islo 3, tak se z deseti vhozenych kreditli na mechanické pocitadlo zapice pouze 7. Pokud
je nastaveno ¢islo 10, mechanické pocitadlo nebude zaznamenavat zadné kredity. Jakmile provedete
veskeré zmény, potvrd’te je tlacitkem ,, Team*.

5.8.5. Switch Credit (kredity klicem)

0000000 0000000
300000 0(1 , "Eooooooo Sp/der
oReReReReRoRel 36000806
15616 17181920 O CREDIT 156 16 17 18 19 20 O
coooO0OoOol 0000000
5386800060 0(8 - E] I RsReReReReXoXe!
53600638 06]Y SNy 3860008380

Ptepnéte mikrospinac €. 8 do polohy ON a mackejte tlacitko ““ Double In/Cut Throat”, dokud se na
displeji neobjevi napis “set ent”, poté stisknéte tlacitko “Team” pro vstup do menu. V tomto menu je
mozné nastavit, kolik kredita se piipiSe jednim otocenim kreditovaciho klic¢e. Tla¢itky Double In/Cut
Throat a 180/301/501/701/901 muzete zménit pocet kreditti od 1 do 10. Jakmile provedete veskeré
zmeény, potvrd’te je tlaCitkem ,,Team*.
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5.8.6. Lottery (loterie)

D0O00O00O|] 0000000
00000001 , L ‘Eooooooo .S',o/der
0000000 0000000
1516 17181920 © CREDIT 156 16 17 18 1920 O
cooo0o0o0o0O( I ) 0000000
Q0000008 |:] [] 400056000
000000 0|Y — 00006000

Ptepnéte mikrospinac €. 8 do polohy ON a mackejte tlacitko “ Double In/Cut Throat”, dokud se na
displeji neobjevi napis “set lot”, poté stisknéte tlacitko “Team” pro vstup do menu. V tomto podmenu
je mozné nastavit procento volnych kreditii do hry. Automat po dohrévce vylosuje nadhodna ¢isla a
podle zde nastavené procentudlni Sance piida hra¢tm kredity do hry. Kredity z loterie nejsou
zapocitavany do zadnych pocitadel. Tlacitky ,,Double In/Cut Throat“ a ,,180/301/501/701/901¢
nastavite procento volnych kredit od 0 do 30 procent, kde 0 znamena Zzaddné volné kredity. Jakmile
provedete veskeré zmény, potvrd'te je tlacitkem ,,Team*.

5.8.7. Option Remember (pamét nastaveni)

0000000 0000000
oooooooﬂ' , , ‘Eooooooo 5,0/0'9/
0000000 0000000
1516 17 18 1920 O CREDIT 15 16 17 18 1920 O
0000000 0000000
00000008 |:] E] 40000000
000060060 — 000060060

Ptepnéte mikrospinac €. 8 do polohy ON a mackejte tlacitko “ Double In/Cut Throat”, dokud se na
displeji neobjevi napis “set opt”, poté stisknéte tlacitko “Team” pro vstup do menu. V tomto menu
nastavujete, zda si po dohrani ma automat pamatovat posledni nastavenou hru. Tlacitky ,,Double
In/Cut Throat* a ,,180/301/501/701/901“ nastavite /ON/ pamatovat, nebo /OFF/ nepamatovat hru.
Jakmile provedete veskeré zmény, potvrd’te je tlacitkem ,,Team*.
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5.8.8. Demo Sound (demo zvuk)

CYBERDINE | (0000000 0000000
oooooooﬂ , , ”Eooooooo .S‘p/de/
3600080 3000000
15 16 17 18 1920 O CREDIT 15 16 17 18 1920 O
0000000 0000000
e ReReReReRe R k) - D 40000000
36060003856 SN 30008080

Prepnéte mikrospinac €. 8 do polohy ON a mackejte tlacitko “ Double In/Cut Throat”, dokud se na
displeji neobjevi napis “set dem”, poté stisknéte tlacitko “Team” pro vstup do menu. V tomto menu
nastavujete, zda ma automat v dob¢ kdy se nehraje piehravat demo melodii. Tlacitky ,,Double In/Cut
Throat*“ a ,,180/301/501/701/901* nastavite /ON/ ptehravat, nebo /OFF/ neptehravat. Jakmile
provedete veskeré zmény, potvrd’te je tlacitkem ,,Team*.

5.8.9. Return Dart (vraceni Sipky)

0000000 0000000
oooooooﬂ' , , ‘Eooooooo .S‘p/der
0000000 0000000
1516 17 18 1920 O CREDIT 15 16 17 18 1920 O
0000000 0000000
00000008 |:] E] 40000000
000060060 — 00000060

Prepnéte mikrospinac €. 8 do polohy ON a mackejte tlacitko “ Double In/Cut Throat”, dokud se na
displeji neobjevi napis “set ret”, poté stisknéte tlacitko “Team” pro vstup do menu. V tomto menu
nastavujete, zda ma, nebo nema jit vracet prvni Sipka ve hie (viz. Strana 13). Tlacitky ,,Double
In/Cut Throat* a ,,180/301/501/701/901* nastavite /ON/ piijde vracet, nebo /OFF/ neptijde vracet.
Jakmile provedete veskeré zmény, potvrd’te je tlacitkem ,,Team*.

5.8.10. Bull Value (hodnota stireda)

D0O0000O0|] 0000000
00000001 , ‘Eooooooo .S',o/der
0000000 0000000
1516 17181920 © CREDIT 156 16 17 18 1920 O
0000000 0000000
Q00000038 |:] [] 40006000
000000 0|Y — 000060090
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Ptepnéte mikrospinac €. 8 do polohy ON a mackejte tlacitko “ Double In/Cut Throat”, dokud se na
displeji neobjevi napis “set bul”, poté stisknéte tlacitko “Team” pro vstup do menu. V tomto podmenu
muzete ménit bodovou hodnotu sttedovych segmentli. Pomoci tlacitek ,,Double In/Cut Throat* a
,180/301/501/701/901 nastavte hodnotu od 01 do 04. Nastaveni znamenayji:

01 — oba stfedy maji hodnotu 25 bodt

02 — vnéjsi stfed ma hodnotu 25 a vnitini 50 bodi — béZné nastaveni
03 — oba stfedy maji hodnotu 50 bodi

04 — vngjsi stted ma hodnotu 50 a vnitini 100 boda

Jakmile provedete veSkeré zmény, potvrd'te je tlacitkem ,,Team*.

5.8.11. Play Off (dohravka)

0000000 0000000
300000 0(1 , , "Eooooooo Sp/der
oReReReReRoRel 36000806
15616 17181920 O CREDIT 156 16 17 18 19 20 O
coooO0OoOol 0000000
5386800060 0(8 - E] I RsReReReReXoXe!
53600638 06]Y SNy 3860008380

Piepnéte mikrospinac €. 8 do polohy ON a mackejte tlacitko “ Double In/Cut Throat”, dokud se na
displeji neobjevi napis “set pla”, poté stisknéte tlacitko “Team” pro vstup do menu. Play off urcuje,
jestli po dohrani hry dvou a vice hract, kterym ztlistane stejny pocet bodti bude, nebo nebude rozhoz
jednou Sipkou o vyhru. Pokud tedy skon¢i dva hraci se stejnym skore a skonci nastaveny pocet kol,
stejnou Sipkou, nasleduje play off, ale pokud napt. jeden zavie prvni a jeden druhou Sipkou play off
neni a vitézi hra¢, ktery zavrel mensim poctem Sipek. Tlacitky ,,Double In/Cut Throat“ a
,180/301/501/701/901% nastavite /ON/ play off ano, nebo /OFF/ bez play off. Jakmile provedete
veskeré zmény, potvrd’te je tlacitkem ,,Team*.
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5.8.12. Back Light (podsvétleni tlac¢itek)
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Ptepnéte mikrospinac €. 8 do polohy ON a mackejte tlacitko ““ Double In/Cut Throat”, dokud se na
displeji neobjevi ndpis “set bac”, poté stisknéte tlacitko “Team” pro vstup do menu. V tomto
podmenu nastavujete jas zarovek v tlacitkach a na desce CPU. Tlacitky ,,Double In/Cut Throat* a
,»180/301/501/701/901* nastavujete intenzitu podsvétleni od 02 (tmava) do 10 (svétld). Jakmile
provedete veskeré zmény, potvrd'te je tlaCitkem ,, Team®.

CYBERDINE | (0000000 0000000
oooooooﬂ , . ”Eooooooo Sp/de,
3600080 3000000
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0000000 0000000
e ReReReReRe R k) - D 40000000
36060003856 SN 30008080

5.8.13. Infra sensor (automatické prepinani)

Prepnéte mikrospinac €. 8 do polohy ON a mackejte tlacitko “ Double In/Cut Throat”, dokud se na
displeji neobjevi napis “set bac”, poté stisknéte tlacitko “Team” pro vstup do menu. V tomto menu
1ze nastavit rychlost pfepinani infrasenzoru (automatické pipinani hraca). Je mozné nastavit hodnotu
od 0 do 5 v kroku po 1. Pokud je nastaveno ,,0%, tak bude infrasenzor vypnuty a prepinat hrace jde
pouze pomoci tlacitka ,,Players“. Optimalni hodnota pro zapnuty senzor je ,,2*. Tlac¢itky ,,Double
In/Cut Throat* a ,,180/301/501/701/901* nastavujete hodnotu. Jakmile provedete veskeré¢ zmény,
potvrd'te je tlac¢itkem ,, Team*.
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5.8.14. Acceptor (akceptor bankovek — v CR se nepouZiva)

0000000 0000000
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0000000 0000000
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000060060 — 000060060

Ptepnéte mikrospinac €. 8 do polohy ON a mackejte tlacitko “ Double In/Cut Throat”, dokud se na
displeji neobjevi napis “set acc”, poté stisknéte tlacitko “Team” pro vstup do menu. V tomto menu je
mozné nastavit rychlost akceproru bankovek od 1 do 3. ¥ CR, kde se akceptor bankovek nepousivi
nechte tuto hodnotu na tovdarné nastavené ,,2“. Jakmile provedete veskeré zmény, potvrd'te je
tlacitkem ,,Team*.

5.8.15. Time Credit (¢asovy kredit)

0000000 0000000
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Piepnéte mikrospinac €. 8 do polohy ON a mackejte tlacitko “ Double In/Cut Throat”, dokud se na
displeji neobjevi napis “set ctm”, poté stisknéte tlacitko “Team” pro vstup do menu. Tato volba v
rozpéti 0 az 30 urcuje Cas hry v minutach za jeden kredit. Tovarné nastavena hodnota je ,,00, coz
znamena, ze se nevyuziva ¢asové omezeni kreditu a hraje se za bézné ceny her nastavené v ,,Price
Adjust®. Tlacitky ,,Double In/Cut Throat* a ,,180/301/501/701/901“ nastavujete hodnotu. Jakmile
provedete veskeré zmény, potvrd'te je tlacitkem ,,Team*.
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5.8.16. Bonus Percent (bonus procento)

Ptepnéte mikrospinac €. 8 do polohy ON a mackejte tlacitko “ Double In/Cut Throat”, dokud se na
displeji neobjevi ndpis “set bpr”, poté stisknéte tlacitko “Team” pro vstup do menu. V tomto
podmenu je mozné nastavit kolik procent bonusovych kreditli bude automat ptipisovat. Naptiklad
hodnota 20 znamen4, Ze na kazdych vhozenych 10 krediti da automat navic dva kredity zdarma jako
bonus. Tlacitky ,,Double In/Cut Throat“ a ,,180/301/501/701/901¢ nastavujete hodnotu od 0 do 30
procent v kroku po 5. Jakmile provedete veskeré zmény, potvrd’te je tlacitkem ,,Team*.

5.8.17. Bonus Trashold (zahozené kredity)

0000000 0000000
00000001 , . ‘Eooooooo .S',o/der
0000000 0000000
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Ptepnéte mikrospinac €. 8 do polohy ON a mackejte tla¢itko ““ Double In/Cut Throat”, dokud se na
displeji neobjevi ndpis “set btr”, poté stisknéte tlacitko “Team” pro vstup do menu. V tomto podmenu
je mozné nastavit od kolika krediti za¢ne automat piipocitavat bonusové kredity viz 5.8.16. Naptiklad
pfi nastaveni hodnoty ,,10° bude automat ptidavat bonusy az v okamziku, kdy bude vhozeno
minimalné 10 kreditd mincemi. Tlacitky ,,Double In/Cut Throat“ a ,,180/301/501/701/901*
nastavujete hodnotu od 2 do 50 krediti v kroku po 1. Jakmile provedete veskeré zmény, potvrd'te je
tlacitkem ,,Team*“.
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5.9. ZVUK

Hlasitost demo melodie a zvukovych efektli je mozné nastavit trimrem R12 na zdkladni desce CPU.

Trimr se nachazi v

pfidava, proti sméru naopak ubira.

levé horni ¢asti CPU desky. Ota¢enim po sméru hodinovych rucic¢ek se hlasitost
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6. PRAVIDLA HER

180,307
501,701
901

180, 301, 501, 701, 901

Hra pro 1-4 hrace jednotlivé nebo v tymu. Hru za¢indme se skore
180/301/501/701/901/1001 bodt. Kazdym hodem odec¢itdme body smérem k 0. Prvni
hrac, ktery dosdhne 0 vitézi. Piekrocenim nuly nastane tzv: BUST a hrac se vraci na
pocet bodu, které mél pred hodem a znovu zkousi v dal§im kole. Standartni hodnoty :180
-5,301-10, 501 - 15, 701 — 20, 901-25, 1001-30 kol po tiech hozenych Sipkach na kolo.

Hra pro 1-4 hrace, jednotlivé nebo v tymu. Kazdy hrd¢ ma na zacatku hry 0 bodti, body
ziskané v prubéhu hry se hraci scitaji k pocatecnimu stavu. Kdyz hra¢ po hozeni Sipky
dosahne tolik bodii jaky ma druhy hra¢, pocet bodit druhého hrace se vraci na stav 0.
Vyhrava hra¢ ktery prvni piesné dosahne 180, resp. 301 bodl. Kdyz vysledek prevysi
180, resp. 301 bodt, nastdva BUST a novy vysledek se rovna rozdilu mezi 180, resp. 301
body a po¢tem bodl pievysujicich soucet bodt.

Hra pro 1 az 8 hract , jednotlivé nebo v tymu. Hrac¢i musi zasdhnout segmenty
15,16,17,18,19,20 a stted. Kazdé Cislo, které hra¢ zasahne trikrat se pro ného uzavira.

Za zasah do zavieného ¢isla dostava hra¢ body pouze kdyz toto ¢islo druhy hra¢ nezasahl.
Vyhrava hrac, ktery prvni zavie vSech 6 Cisel a stied a ma nejvyssi pocet bodi.

_J
Parcheesi
- ~ CRICKET
Cricket
\_ )

(I)ouhle In\

gut 'Phran

Double.
Out

. J

~\

Master
Out

CRICKET CUT THROAT (Cricket + Cut Throat)
Hraje se jako hra CRICKET, ale zasahy do zavieného ¢isla si zapocitava druhy hrag, ktery

cv w7

bodi .

DOUBLE IN (180 - 901)
Herni varianta — body se za¢inaji pocitat az po zasahu jakéhokoliv dvojitého (double) segmentu.

DOUBLE OUT (180 - 901)
Herni varianta — hru 1ze ukon¢it pouze zdsahem jakéhokoliv dvojitého (double) segmentu.

MASTER OUT (180 - 901)
Herni varianta — hru lze ukoncit pouze zasahem jakéhokoliv dvojitého (double), nebo trojitého

(triple)segmentu.

UPOZORNENI: Hru v jejim prabéhu jde kdykoliv ukongit stiskem
kombinace tlagitek : ,180/301/501/701/901 a ,Team*. Kredity za

pred¢asné ukoncenou hru ziistanou odecteny.
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Spider Dart

Volba her a jejich kombinaci je velmi jednoducha. Vhod'te kredit a stisknéte tlac¢itko pozadované hry.
Zacnou blikat tlacitka moznych dalSich kombinaci dané hry. Po navoleni hry stisknéte tlacitko

wPlayers“ tolikrat, kolik hract bude hrat a hra mize zacit.

R 1333388 2[3888338]|| Soler
OO0O0000O0 / 0000000
EEEEEES o FErEEES
sesssssld ) [ 45885888
Nazev hry g \— Pocet kreditl

- Vybér hry Vybér dovolby

)

KL’K

| N’ |

(

180,301

e Al P Double In| |Doubl
501,701| |Parcheesi| |Cricket vuble ouble| |Master Team
901 Cut Throat| | Out Out
. W,
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V nasledujici tabulce jsou jednotlivé hry a jejich mozné varianty:

GAMES

OPTIONS

180
301
501
701
901
1001

-DOUBLE IN

-DOUBLE OUT

-DOUBLE IN/DOUBLE OUT
-DOUBLE IN/MASTER OUT
-MASTER OUT

-DOUBLE IN/TEAM

-DOUBLE OUT/TEAM

-DOUBLE IN/DOUBLE OUT/TEAM
-DOUBLE IN/MASTER OUT/TEAM
-MASTER OUT/TEAM

180
301
501
701
901
1001

-PARCHEESI

-PARCHEESI DOUBLE IN

-PARCHEESI DOUBLE OUT
-PARCHEESI DOUBLE IN/OUT
-PARCHEESI DOUBLE IN MASTER OUT
-PARCHEESI MASTER OUT
-PARCHEESI DOUBLE IN TEAM
-PARCHEESI DOUBLE OUT TEAM
-PARCHEESI DOUBLE IN/OUT TEAM
-PARCHEESI DOUBLE IN MASTER TEAM
-PARCHEESI MASTER TEAM
-PARCHEESI TEAM

CRICKET

TEAM

MASTER
MASTER/TEAM
CUT-THROAT
CUT-THROAT/TEAM
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PROBLEMY A RESENI (TROUBLESHOOTING)

Nasledujici tabulka ukazuje moZnosti feSeni nékterych béznych problému. Pokud si nevite rady s néjakym
problémem, nevahejte kontaktovat nas servis.

PROBLEM

PRICINA

RESENI

Automat nefunguje

Automat neni zapojen v
elektrické siti

Pfipojte automat do zasuvky kabelem ktery se
nachazi v prostoru pokladny

Neodpovidajici napéti

Zkontrolujte napéti v elektrické zasuvce

Vypinac¢ je v poloze 0

Zapnéte vypina¢ na zdroji do polohy 1

Konektor z napajeciho zdroje je
odpojen

Vypnéte automat!!! Zkontrolujte, zda je
konektor vedouci od zdroje pevné spojen s
kabelazi automatu

Vadna pojistka

Kontaktujte servis

Automat funguje, ale neni slySet zadny
zvuk, nebo je zvuk tichy/hlasity

Automat je v turnajovém modu

Viz. kapitola 5.6.

Trimr R12 je Spatn¢ nastaven

Viz. kapitola 5.9.

Kabel k reproduktoru je vypojen
nebo pierusen

Kontaktujte servis

Reproduktor je vadny

Kontaktujte servis.

Displej nefunguje

Konektor displeje je vypojeny

Vypnéte automat!!! Zkontrolujte, zda jsou
konektory 14pin kabelu vedouciho mezi
deskou CPU a displejem dobfe zapojeny a
domacknuty.

Nektera z zarovek nesviti (viz kapitola
5.1.2. test svétel)

Praskla Zarovka

Vypnéte automat!!! Oteviete dvefe automatu a
vyméite prasklou zarovku.

Osvétleni terce nefunguje

Konektor, nebo zarovka jsou
uvolnéné

Vypnéte automat!!! Odmontujte plexisklo pod
displejem a zkontrolujte spojeni konektort k
patici zarovky a zda je zarovka spravné
zacvaknutd v patici.

Praskla Zarovka

Vyméiite vadnou zarovku

Nékteré sektory terce nefunguji

Zlomené hroty blokuji ter¢

Viz. kapitola 5.1.1. test terCe. Viz. kapitola
4.2. vyCisténi terce.

Nékter¢ tlacitko nefunguje

Tlacitko je vadné

Vyméiite tlacitko nebo kontaktujte servis

Porucha na CPU desce

Kontaktujte servis

Automat ,,odebira“ Sipky

Spatné sefizené otiesové ¢idlo

Viz. kapitola 5.1.5.

Automatické prepinani hracu
nefunguje spravné

Infra ¢idlo je Spatné nastavené

Viz. kapitola 5.1.4.

Mincovnik nefunguje

Novy typ mince / Zetonu

Kontaktujte servis
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9. KONEKTORY

Vesker¢ periferni ¢asti uvnitt automatu jsou zapojeny riznymi typy konektorti a riiznymi délkami kabelti. Proto
neni mozno je pii rozpojeni a nasledném piipojovani zameénit, nebo oto¢it. Na obrazku niZe jsou jednotlivé
konektory popsané:

L5 TARGET MATRIX
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COIN ACCEPTOR

|
M J5 ) J3
MINCOVNIK OTRESOVE CIDLO
L Ja J2
TLACITKA, a dalSi TERC DISPLEJ
Connector J 1
Pin Color Connection
1. (A) (Cervena) +5 V (NC)
2. (B) cervena 15V
3. (O Zluta +12 V Zarovky
4. (D) Zluta +12 V poéitadlo
5. (E) modra TEAM Zérovka
6. (F) hnéda DOUBLE OUT Zzérovka
7. (H) zelena CRICKET Zérovka
8. () oranzova 180, 301, 501, 701, 901 zérovka
9. (K) oranzovo - ¢erna pocitadlo
10. (L) bilo - Cerna reproduktor
11. (M) Sedo - ¢erna Fastener with contact
12. (N) Cerveno - modra PLAYERS tlagitko
13. (P) Zluto - zelena 180, 301, 501, 701, 901 tlagitko
14. (R) Sedo - modra PARCHESSI tlagitko
15. (S) Cerveno - cerna CRICKET tlagitko
16. (T) Zluto Cervena DOUBLE IN tlagitko
17. (U) zeleno - Cervena DOUBLE OUT tlagitko




Y BERDINE Spider Dart
Pin Color Connection
18. (V) fialovo - Cervend MASTER OUT tlagitko
19. (W) bilo - Cervena TEAM tlagitko
20. (X) Cervend +5V
21. (Y) (Cervena) +5V (NC)
22. (2) (Cervena) +5 V (NC)
23. (1) (Cernd) GND (NC)
24. (2) (Cernd) GND (NC)
25. (3) (Cernd) GND (NC)
26. (4) (Cernd) GND (NC)
27. (5) fialova MASTER OUT Zérovka
28. (6) bila DOUBLE IN/CUT THROAT Zérovka
29. (7) Seda PARCHESSI #arovka
30. (8) riizova PLAYER Zarovka
31. (9) Cerna GND Fastener with contact
32. (10) Cerna GND reproduktor
33. (11) Cerveno - hnéda IR Sensor
34. (12) Cerna GND
35. (13) Cerna GND
36. (14) Cerna GND tlagitka
37. (15) Cerna GND IR Sensor
38. (16) (NC)
39. (17) (NC)
40. (18) (NC)
41. (19) (NC)
42. (20) (NC)
43. (21) (NC)
44. (22) (NC)
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